TUNCEL ALTINKOPRU

[ s C ‘\ 8

; I ’ ' A

S “ . Ny - o y \ 7‘_ )

g & ’ - - F . )
Y TRAT R i

Canavarlar Adasi

GeNC QeHAYOL



TUNCEL ALTINKOPR(

Yazar, 1946 yilinda istanbul’da dogdu. Beyazit Be-
sinci Ilkokulu, italyan Ortaokulu ve Pertevniyal Lisesi’ni
bitirdi. Ardindan, girdigi Istanbul Universitesi Psikoloji
Bslimii'nden mezun oldu. istanbul Universitesi'nden
Umumi Psikoloji (tezli), Tecribi Psikoloji, Felsefe ve
Capa Tip Fakultesi‘nden de Psikiyatri sertifikalarini aldi.

1971 yilinda “Altinképri Yayinevi“ni kurarak, kendi
eserlerini bu yayinevi binyesinde yayimlamaya basladi.
Bugun cesitli konularda yayimlanmis yetmisi askin telif
eseri bulunmaktadir. Kimi dergilerde yayinlanan maka-
lelerinin yani sira psikoloji, cocuk egitimi ve cocuk edebi-
yati alaninda cok sayida calismasi vardir.

Kurucu ortaklarindan oldugu “ilgi Yayincilik” ve
“Guclt Yayincaillik” bunyesinde de Turk yayin hayati-
na hizmet eden yazar, yirmi yil “Ders Kitaplari Anonim
Sirketi”nin tasarim ve yayim mudurlGguna strdurdik-
ten sonra emekli olmustur. Yasamini hélen Yalova'da
surdirmekte olan yazarin psikoloji, egitim ve cocuk
edebiyati alanlarindaki eserleri Hayat Yayin Grubu ta-
rafindan yayimlanmaktadir.

Hayat Yayinlari

- Cocuk Psikolojisi

- Geng Kiz Psikolojisi

- Geng Erkek Psikolojisi

- Sahsiyet ve Karakter Analizi

- Beden ve Yuz Yapisiyla Karakter Analizi
- El Yazisiyla Karakter Analizi

- Psikolojik Testler ile Karakter Analizi



Gen¢ Hayat

Seriiven Peginde Dizisi

- Batik Kent’e Yolculuk - Kayip Prens

- Ates Kent'ten Kagis - Buylk Soygun

- Bizans'in Gizli Hazinesi - Cin Seddi’nin Otesinde
- Uzayin Tutsaklari - Oyun Iginde Oyun

- Hayalet Gemi - Altin Maske

- Kizil Ejder - Korku Sirki

- Yedi Beld Cetesi - Uzaydaki Digman
- Korkung Tuzak - Deniz Kurdu

- Efsaneler Gezegeni - Kahin

- Katil Kim? - Tehlikeler Gezegeni
- Istanbul’da Tehlike - Kébus Satosu

- Piri Reis’in Hazineleri - Gunlukteki Sir

Macera Gegidi Dizisi

- Kanit Pesinde - Yasamak igin

- Ajan X - Buyuk Yarnis

- Batiktaki Hazine - Tehlikeli Oyun

- Yeni Diinyalarda - Olimden Kagis

- Sultanin Altinlar - Robotlar Cehennemi
- Tehlike Cemberi - Hazinenin Pesinde

- Gol Kral Kagirildi - Kod Adin Bukalemun
- Lanetli Miras - Calinan Tablo

- Oliimciil Takip - Tanik Tehlikede

- Altin Kent'in Izinde - Mize Sokagi Cinayeti

- Uzaylilar Diinya’da

Korku Tiineli Dizisi

- Yarasalar Vadisi - Tehlikeler Evi
- Canavarlar Adasi - Yasak Gezegen
- Korkung Palyacolar - Cesaret Sinavi
Cilek Kitaplar Hayat Okul
- Hayvanlar Dinyasindan - Cevreciler Is Baginda (10 Kitap)
Masallar

- Kral Aslan Masallar Dunyasinda
- Masal Bulutu

- Kral Aslan Kara Korsan’a Karsi
- Kral Aslan Bayuk Tufan
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» Yarasalar V adiéi
» Canavarlar Adasi
» Tehlikeler Evi

> Korkung ‘Palyagolar

KORKU TUNELINE GIRIN
RETINIZI TEST EDIN!
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Elindeki kitabr bugline kadar okudugun diger ki-
taplar gibi okumayacaksin!. Sayfa altlarindaki yon-
lendirmeleri kullanarak ilerleyecek ve zaman zaman
onemli kararlar vereceksin..

Zaten okuyacaklarin, senin bu kararlarina goére de-
gisecek ve gelisecek. Yapacagin her secim sonrasinda,
kitabin farkli bir sayfasina gidip yaptigin secime gore
farkl bir olay yasayacaksin. Bu ylizden maceranin so-
nunu da senin kararlarin belirleyecek.

Yalniz dikkat et! Yapacagin segimlerin sonucunda
cok parlak basarilar kazanabilecegin gibi, Grkiticl
sonuglarla da karsilasabilirsin. Kararlarini verirken,
secimlerinin sana yukleyecegi sorumlulugun bilin-
cinde olmalisin.

Umarim hep dogru secimler yapar ve mutlu sona
ulasirsin. Ancak kéta bir sonla karsilagsan bile sakin
yilginhiga kapilma! Kazandigin deneyimle sansini ye-
niden dene. Ta ki diledigin basariya ulasana dek!
Unutma, yasam bir maceradir. Basari icin savasan,
sonunda mutlaka kazanir.

Korku Tuneli, her kitabini soluk soluga okuyacagin
bir dizi... Ancak bu kitaplar, karsi karsiya kalabilece-
gin guc ve celiskili kosullarda karar verme yetenek-
lerini de gelistirecek. Ulastigin olumlu veya olumsuz
sonuclar karsisinda dogru tepkilerde bulunmaya yén-
lendirecek. Béylece kisiligini de gelistirecek. Onemle
Oneririm.

Psikolog Tuncel Altinképri
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Basariya giden yolda 6niimdizdeki

en énemli engel, kendi korkularimizdir.

| CANAVARLAR ADASI |

Rizgar arkanizdan almis, ufka dogru ilerliyorsunuz.
Oldukca guglt bir razgar bu... Dalgalarin Gzerinde
ddeta ucuyorsunuz. Cok gecmiyor; Alacati kiyilari arka-
nizda gériinmez oluyor. Bir ay sonra Olimpiyatlar var...
Amaciniz, Glkenize altin madalyayla dénmek... Bunun
icin de galisgmali, cok galigmalisiniz. O nedenle, bu el-
verisli riizgdn kacirmak istemiyorsunuz. ilerledikge iler-
liyor, gittikce gidiyorsunuz. Cam ve zeytin agaglariyla
kaph altin kumsalli adalarin kdh sagindan, kdh solun-
dan gecip ilerliyorsunuz.

Tam, “Artik geri donsem, iyi olacak.” diye aklinizdan
gecirdiginiz anda, size dogru hizla yaklasan bir képek
baligi suristyle trperiyorsunuz. Ister istemez, “Aman
Allah’im!” diye bagiryorsunuz korkuyla. “O kadar az
bir mesafe var ki aramizda... Boyle ilerleyecek olursam,
iclerine dusecegim az sonra. ”

Kopek baliklar, tzerinize dogru éyle buylk bir hizla
geliyorlar ki... Yolunuza devam etseniz de, geri dénse-
niz de ortalarina duseceksiniz. Ancak ilerlemenizi sur-
durdp yanlarindan gegmeyi denerseniz, belki dikkatleri-
ni Uzerinize gekmeyebilirsiniz.
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Ani bir kararla, bu tek sansinizi degerlendirmeye ka-
rar veriyorsunuz. Yelken kolunu kendinize dogru hafifce
cekiyor ve kopek baliklarinin yanindan siyrilip gegmeyi
deniyorsunuz. Iste bu anda, onlar cok yakindan gérme
olanagi buluyorsunuz. “Bunlar, Bayik Camgéz Képek
Baliklari...” diyorsunuz. Akdeniz’in en yirtici yaratiklart...
Fakat bu kadar buyukleri gorilmus, duyulmus sey de-
gil... Eger Javs filmindeki o canavarlar burada olsalardi,
onlar bile bunlarin yaninda kiguk kalirlardi.” Neyse ki
bu dev képek baligi stiristiniin yanindan sessizce geci-
yor ve uzaklasmaya koyuluyorsunuz.

Fakat olmuyor. Siz onlarla aranizi tam agacakken, ca-
navarlar sizi son anda fark ediyor. Hepsi saniyeler icin-
de ve keskin dénuslerle birbiri pesi sira ardiniza dusuyor.
Boylece onlarla aranizda amansiz bir yaris baslyor. Fakat
bu, simdiye kadar girdiginiz yanslardan ¢ok daha farkl:...
Tam anlamiyla bir 6lum - kalim yarisi... Su anda madal-
ya icin degil, sadece yasamak icin yarisiyorsunuz. Hem
de olanca guctintzle ve tim becerilerinizi zorlayarak...

Ne yazik ki aranizi sadece, onlarin sizi fark etme-
leriyle pesinize dusmeleri arasinda gecen slre icinde
acabiliyorsunuz. Bundan sonra zaman, sizin yarariniza
calismiyor. Képek baliklar strekli olarak size yaklasma-
ya ve aranizdaki uzakligi kapatmaya baslyor. Simdi tek
bir umudunuz var... Su ilerinizde gértinen kigik ada...
Bu canavarlar size yetismeden oraya bir varabilseniz...
Ancak bu hi¢ kolay gézikmuyor. Yine de, bitin yete-
neklerinizi kullanarak olanaksizi basarmaya ¢alisiyorsu-
nuz. Pesinizde koca bir stri, ufuktaki o adaya dogru
ddeta ucarak ilerliyorsunuz.
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Saatler gibi gecen dakikalar boyunca, gidebileceginiz
en yuksek hizla ilerliyorsunuz. Sonunda, yalnizca bes yuz
metre kaliyor o kiglik adayla aranizda... Ancak bitin ca-
baniza karsin, kopek baliklart hemen arkanizda... Suya
dalip cikarlarken sicrattiklan damlaciklar bile artik tek tek
secebiliyorsunuz. Canavarlar, artik o kadar yakininizda...

iclerinden en 6ndeki; belli ki strinin énderi, ani bir
atakla size dogru atiliyor. Bir gbéziiniiz zaten surekli ardi-
nizda... O ylzden, onun bu atagini hemen fark ediyor-
sunuz. Fark eder etmez de, ani bir donusle bu saldindan
kurtulmaya calistyorsunuz. Ancak sadece birkacg salise ka-
dar gec kalinca, cabaniz sonug vermiyor. Bes metre uzun-
lugundaki sorf tahtanizin yaklasik bir metresi, canavarin
sivri ve keskin dislerle dolu agzinda paramparca oluyor.

Saldiryla birlikte dengenizi yitiriyor ve hemen ardiniz-
daki koépek baliklarinin Gzerine devrilecek gibi oluyor-
sunuz. Neyse ki son anda yelkeninizi dengelemeyi ve
sorf tahtanizin Gzerinde kalmayr basariyorsunuz. Adeta
budanmis bir sorf tahtasiyla boyle calkantili bir denizde
yol almak hic kolay degil... Ancak siz yine de, ilerlemeyi
basariyorsunuz.

Pesinizdeki canavarlara yem olmak istemiyorsaniz,
o adaya ulagsmak zorunda oldugunuzu biliyorsunuz.
Buyuk bir korkuyla déntp doniup arkaniza bakiyorsu-
nuz. Canavarlar héld, sérf tahtanizdan kopardiklar par-
canin deniz yuzeyine sagilan kopukleriyle oynuyorlar.
Bunu gorip biraz olsun rahatliyorsunuz. “Kopardiklari
sorf tahtasinin yenilecek bir sey olmadigini gérip beni
izlemekten vazgecerler belki.” deyip biraz olsun umut-
laniyorsunuz.
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Fakat hayir! Bu canavarlarin pesinizi birakmaya hig
niyetleri yok... Sorf tahtanizin képukleri, onlari sadece
bes - on saniye oyalayabiliyor. Bakiyorlar ki bunlar da-
mak zevklerine uymuyor, hepsi birbiri pesi sira yeniden
ardiniza disuyor.

Neyse ki o arada képek baliklariyla aranizi biraz olsun
acmis ve adaya biraz daha yaklasmis bulunuyorsunuz.
Ancak bunun, caninizi kurtarmaya yetmeyecegini gore-
biliyorsunuz. Cluinkl altinizdaki soérf tahtasiyla artik eskisi
kadar hizli gidemiyorsunuz. Oysa képek baliklarinin, sa-
atte ylz kilometrenin tzerinde hiz yapabildiklerini ve kisa
zamanda size yetiseceklerini cok iyi biliyorsunuz. Zaten
yetisiyorlar da... Yine de, kisiliginizin bir parcasi olan sa-
vasg! ruhunuzla micadele etmeyi strdlriyorsunuz.

Adaya elli metre kala, basinizi cevirip bir kez daha
arkaniza baktiginizda, sdrinin basindaki dev koépek
baligini yine ardinizda buluyorsunuz. Hem de olanca
bayukluguyle actigi o korkung agziyla... Bu kez hic yon
degistirmeye kalkigmiyorsunuz. Clink( 6yle bir zamani-
nizin da, olanaginizin da olmadigini ¢ok iyi biliyorsunuz.
Canavarin adeta bir kdbustan firlayan agzinin, bir sorf
tahtaniza dogru uzandigini gériyorsunuz. Bir de onu
koparip aldigini...

Siz o anda tim becerinizle, sadece sorf tahtanizin Uize-
rinde kalmaya calisiyorsunuz. Cinki suya dusttginiz
anda, bitln strlinln Gzerinize GsUsecegini ve saniyeler
icinde sizi yok edecegini ¢ok iyi biliyorsunuz. Yalpaliyor,
devrilip suya dusecek gibi oluyor; fakat ayakta kalmayi
basariyorsunuz. Ancak bu yarim sérf tahtasinin Gzerin-
de daha ne kadar durabileceginizi kestiremiyorsunuz.
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Kopek baliklarinin tima, koparttiklar sérf parcasinin
cevresinde dort donerlerken, iclerinden sadece biri, kisa
bir duraklamanin ardindan yeniden pesinize takiliyor. Sizse
héld, artik iyice yaklastiginiz kumsala varma cabasindasi-
niz. Basinizi gevirdiginizde, sipsivri diglerle dolu o korkung
agzi hemen arkanizda, ardina kadar acilmis buluyorsu-
nuz. Canavarin korkung burnu, bacaklariniza degdi dege-
cek. O agiz kapandiginda yok olacaginizi biliyorsunuz.

Iste bu bilincle, butiin giictiniizii kollariniza veriyor-
sunuz. Tutundugunuz bumbanin Uzerinde bir anda
amuda dikiliyor ve kendinizi ileriye dogru atiyorsunuz.
Havada ylz seksen derece déniyor ve ayaklarinizin
Uzerinde yeniden suya duslyorsunuz. Bastiginiz yerde
su, sadece belinize geliyor. Dev kopek baligiysa tam
karsinizda... Sipsivri diglerle dolu agzini agmis bir kez
daha Gzerinize geliyor.

Neyse ki yelken diregi tam 6ninlzde, suyun Uzerin-
de ytizmekte. Ustelik canavarin son saldinisiyla tiimayle
parcalanan sorf tahtasindan ayrilmig hélde... O hirs ve
ofkeyle Gyle bir guc yukleniyor ki bedeninize; o diregi,
Uzerindeki yelkenle birlikte kavrayip havaya kaldiriveriyor-
sunuz. Dev canavarin tim hiziyla sizi parcalamaya geldi-
gi anda da; elinizdeki diregin sivri ucunu, tipki bir sévalye
mizragi gibi onun agik agzina dogru yoéneltiyorsunuz.

Dev képek baligr; olanca yirticiligiyla size saldirirken,
siz de elinizdeki direkle birlikte ona dogru atiliyorsunuz.
Yaklasik dort buguk metre uzunlugundaki karbon sérf
diregini, canavarin acik agzindan sokup bedeninin de-
rinliklerine dogru itiyorsunuz. Hem de, sahip oldugunuz
batin gugle...
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Sizin itme guciintzle canavarin o inanilmaz hizi bir-
lesince, dort bucuk metre boyundaki yelken direginin
hayvanin agzindan girip karnina ulasmasi bir oluyor.
Buradan da, tim i¢ organlarini parcalayarak disarya fir-
liyor. Siz de bir anda, canavarin birer kama boyutundaki
disleri ve kin dolu gozleriyle burun buruna geliyorsunuz.

Yarali canavar, ¢ektigi can acisiyla cirpinarak denizi kan
ve kopuk icinde birakirken, bir yandan da size saldirmak-
tan geri durmuyor. Onun bu saldinsindan, ancak kendinizi
yana atarak kurtulabiliyorsunuz. Sonra da olanca gtici-
nuzle kiylya dogru ylizmeye koyuluyorsunuz. Canavar ye-
niden Uzerinize atilacak oluyor. Aranizdaki uzaklik Gylesine
az ki tim umutlariniz tikeniyor. iste bu anda, hic bekle-
mediginiz bir yardim imdadiniza yetisiyor.

Geride kalip sorf tahtanizin képukleriyle oynayan
kopek baliklar, tam da bu anda oracikta bitiveriyor.
Siz onlarin Uzerinize saldirmasindan korkarken, bunlar
dogruca yaral arkadaslarinin Gzerine atiiyor. Her bir
kopek baligi, her isinglarinda koca bir parca kopartarak
arkadaslarini tiketmeye koyulurken; siz kendinizi glic
bela kiylya atiyorsunuz. Geriye donup baktiginizda, dev
bir iskeletin cevresinde donup duran képek baliklarini
goruyorsunuz. Bir de suyun Gzerinde dalgalarla birlikte
salinan yelken direginizi...

Bu dev canavarlar, bir sure daha iskelet héalinde ka-
lan arkadaslarinin cevresinde dolanip duruyorlar. Ta ki
ondan kopartabilecekleri bir lokma et olsun kalmadi-
gindan emin oluncaya kadar... Ancak bundan sonra
oradan uzaklasiyor ve adanin cevresindeki turlarini sir-
dirmeye devam ediyorlar.
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Bir yandan bu dev kopek baligi stristnt gozliyor, bir
yandan da bu adadan nasil kurtulabileceginizi dusin-
meye koyuluyorsunuz. “Oncelikle, beni aramaya gele-
ceklere, burada oldugumu belli edecek bir isaret birak-
malyim.” diyorsunuz. Bu amacla, géziniz hep koépek
baliklarinda, suya giriyor ve bir ucundan yakaladiginiz
yelken direg@inizi kumsala cekiyorsunuz. Direkle birlikte
kopek baliginin karnina dek soktugunuz yelken bezi par-
ca parca ve kan icinde... Bu diregi; Uzerindeki yelkenle
birlikte, tipki bir bayrak gibi kumsala dikiyorsunuz.

Kopek baliginin disleriyle parcalanip kaniyla boyanan
bu garip bayragin rizgarla salinigini izliyorsunuz bir stre.
Ardindan da kumsal boyunca ilerleyerek aday: kesfe ko-
yuluyorsunuz. Geri dénmediginizi géren arkadaslarinizin
durumu deniz polisine bildirecegini, birilerinin sizi arama-
ya gelecegini umuyorsunuz. Adanin 6niinden gecerlerken
de, kumsala diktiginiz bayragi goriip adaya cikacaklarini...

Ancak simdi tum adayi dolasip burada size yardim
edebilecek birilerinin olup olmadigini anlamalisiniz.
Eger bunu basarirsaniz, belki de buradan ¢ok daha ca-
buk kurtulacaksiniz. Sonucta, burasi kicuk bir ada...
llerlemekte oldugunuz kumsalin bir ucu, sarp ve yiiksek
kayaliklarla sonlaniyor. Diger ucunda da keskin kaya-
larla kapli bir burun bulunuyor. Simdi ne yapacaginiza
karar vermeniz gerekiyor.

Kumsalin sagindaki kegi yolunu firmanip adanmn fepelerine dogru
ilerleyecekseniz, 16, sayfadan devam ediniz.

Volunuzu bir duvar gibi kesen bu sarp ve yiiksek kayaliklarn ardina
ulagmaya ealisacaksaniz, litfen 40. sayfadan devam ediniz.
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Ontintizde tipki bir duvar gibi dimdik yiikselen bu yal-
¢in kayaliklarin 6te yaninda sizi nelerin bekledigini bile-
miyorsunuz. Durduk yerde kendinizi tehlikeye atmak da
istemiyorsunuz. Bu dlstnceyle de dogruca, kumsalin
hemen ardindaki yamaci déne kivrila tirmanan kegi yo-
luna yoneliyorsunuz. Akdeniz'e 6zgl agaclarin Gzerini
orttugu koyu golgeli bir yol bu... Tabii bu durumda de-
gil gevrenizi, gokylzinl bile géremiyorsunuz.

Mevsim yaz, hava sicak... Yolsa dik mi dik... Yerde
buldugunuz bir sopaya dayana yaslana tirmanmayi
strdurtyorsunuz. Bir vizilti var yol boyunca pesinizi bi-
rakmayan... Gucli, yogun sesler; ama tanimakta zor-
laniyorsunuz. Ancak cok gegmiyor, bu gizemli seslerin
sahipleriyle burun buruna geliyorsunuz.

Korkuyla, “An bunlar... Esek arilar...” diye bagiryor-
sunuz. “Neredeyse birer serce buyuklugundeler bunlar
ama...” Bu dev arilarin, zehirli igneleriyle sizi sokmalari
hdlinde, dakikalar icinde 6leceginizi tahmin edebiliyor-
sunuz. O telasla da, elinizdeki sopayi Gzerinize bir savas
ucagdi gibi pike yapan canavarlardan ilkine dogru savu-
ruyorsunuz. Sopa, sansiniza canavar arinin tam basina
isabet ediyor da, onu cansiz yere serebiliyorsunuz.

Fakat bu canavarlar onlarca... Su anda, size savas
acmis bir esek arisi ordusu var karsinizda... Cevrenizi
sarmiglar. Dért bir yaninizdan saldinyorlar. Kendinizi
bunlarin hangisinden koruyacaginizi bilemiyorsunuz.
Elinizde sopa, saga dénip vuruyorsunuz; sola dénlp
vuruyorsunuz. Sanki usta bir beyzbol oyuncususunuz.
Hemen her vurusunuzda bunlardan en az birini vurup
yere deviriyorsunuz.
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Simdilik kendinizi koruyabiliyorsunuz. Ancak bu dev
ari strtstine karsi daha ne kadar direnebileceginizi bile-
miyorsunuz. Bir ara, cevrenizi bulut gibi saran canavar-
lardan kurtulabilmek igin yer degistirmeye kalkiyorsunuz.
Nereye bastiginizi bile gérmeden, kérlemesine birkag
adim atiyorsunuz. Ancak ayaklarinizdan biri, bir agag ko-
kane takilinca, tokezlenip kendinizi yerde buluyorsunuz.

Cevrenizi saran dev arilar, belli ki boyle bir aninizi
kolluyorlar. Yere diismenizle birlikte, hepsi ayni anda
Uzerinize Ustsuyorlar. Peki, ama boyle yerde yatarken,
kendinizi onlara karsi nasil savunacaksiniz? icinde bu-
lundugunuz o kosullar altinda, baska care bulamiyorsu-
nuz. Kendinizi o can korkusuyla, az énce tirmandiginiz
yamagtan asagiya birakiyor ve yuvarlanmaya koyulu-
yorsunuz. Hem de olanca hizinizla ve Uzerinize Gstsen
o dev esek arilanyla birlikte...

Siz o anda sadece, ciplak olan yizinlizi korumaya
calisiyorsunuz. Neyse ki Uzerinizde kaucuk sorf giysiniz,
ayakkabilariniz ve eldivenleriniz var... Siz béyle yamag bo-
yunca yerde yuvarlanirken, sizi izleyen esek arilarinin bir
bolumu, altinizda kalip eziliyorlar. Geri kalanlarsa, kegi
yolunun basladigr kumsala degin pesinizden geliyorlar.

Kumsala varir varmaz, ayaga firlamaya ve o cana-
varlarla yeniden savasmaya kalkigiyorsunuz. Ancak dev
esek arilarinin arasina karisan atmaca buytkliginde-
ki kuglari goériince, kendinizi yeniden yere atiyorsunuz.
Neyse ki onlari cok cabuk taniyor ve rahatliyorsunuz.
Catal kuyruklari, zarif gévdeleri ve kivrak ucuslariyla kir-
langic bunlar... Fakat dev kirlangiclar...
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