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TUNCEL ALTINKOPR{

Yazar, 1946 yilinda istanbul’da dogdu. Beyazit Be-
sinci Ilkokulu, italyan Ortaokulu ve Pertevniyal Lisesi’ni
bitirdi. Ardindan, girdigi Istanbul Universitesi Psikoloji
Bslimii‘nden mezun oldu. istanbul Universitesi'nden
Umumi Psikoloji (tezli), Tecribi Psikoloji, Felsefe ve
Capa Tip Fakultesi‘nden de Psikiyatri sertifikalarini aldi.

1971 yilinda “Altinképri Yayinevi“ni kurarak, kendi
eserlerini bu yayinevi bunyesinde yayimlamaya basladi.
Bugun cesitli konularda yayimlanmis yetmisi askin telif
eseri bulunmaktadir. Kimi dergilerde yayinlanan maka-
lelerinin yani sira psikoloji, cocuk egitimi ve cocuk edebi-
yati alaninda ¢ok sayida ¢alismasi vardir.

Kurucu ortaklarindan oldugu “ilgi Yayincilik” ve
“Guclt Yayincilik” buanyesinde de Turk yayin hayati-
na hizmet eden yazar, yirmi yil “Ders Kitaplari Anonim
Sirketi”nin tasarim ve yayim mudurlGguna strdurdik-
ten sonra emekli olmustur. Yasamini hdlen Yalova'da
surdirmekte olan yazarin psikoloji, egitim ve cocuk
edebiyati alanlarindaki eserleri Hayat Yayin Grubu ta-
rafindan yayimlanmaktadir.

Hayat Yayinlari

- Cocuk Psikolojisi

- Geng Kiz Psikolojisi

- Geng Erkek Psikolojisi

- Sahsiyet ve Karakter Analizi

- Beden ve Yuz Yapisiyla Karakter Analizi
- El Yazisiyla Karakter Analizi

- Psikolojik Testler ile Karakter Analizi



Gen¢ Hayat

Seriiven Peginde Dizisi

- Batik Kent’e Yolculuk - Kayip Prens

- Ates Kent'ten Kagig - Buyuk Soygun

- Bizans'in Gizli Hazinesi - Cin Seddi’nin Otesinde
- Uzayin Tutsaklar - Oyun Icinde Oyun

- Hayalet Gemi - Altin Maske

- Kizil Ejder - Korku Sirki

- Yedi Beld Cetesi - Uzaydaki Dagman
- Korkung Tuzak - Deniz Kurdu

- Efsaneler Gezegeni - Kéhin

- Katil Kim? - Tehlikeler Gezegeni
- Istanbul’da Tehlike - Kébus Satosu

- Piri Reis’in Hazineleri - Gunlukteki Sir

Macera Gegidi Dizisi

- Kanit Pesinde - Yasamak icin
- Ajan X - Buyuk Yarig
- Batiktaki Hazine - Tehlikeli Oyun
- Yeni Dunyalarda - Oliimden Kagis
- Sultanin Altinlari - Robotlar Cehennemi
- Tehlike Cemberi - Hazinenin Pesinde
- Gol Krali Kagirildi - Kod Adin Bukalemun
- Lanetli Miras - Calinan Tablo
- Oliimciil Takip - Tanik Tehlikede
- Altin Kent'in Izinde - Miize Sokagr Cinayeti
- Uzaylilar Diinya’da - Kiyamet Yildizi
Korku Tiineli Dizisi
- Yarasalar Vadisi - Tehlikeler Evi
- Canavarlar Adasi - Yasak Gezegen
- Korkung Palyacolar - Cesaret Sinavi

Gol Krali Sensin Dizisi

- Yildizin Doguyor - Avrupa’nin Yildizisin
- Yildizin Parliyor - Bir Duinya Yildizisin
- Milli Takimdasin - Teknik Direkt6rsun
Cilek Kitaplar - Kral Aslan Buyik Tufan
- Hayvanlar Diinyasindan Masallar - Cevreciler is Basinda (10 Kitap)
- Masal Bulutu - Kral Aslan Masallar Dunyasinda

- Kral Aslan Kara Korsan’a Karsi



Macera Gecidi

Her kitabini Soluk Soluga
okuyac g1n1z bir dizi
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MACERA GECIDINE GIRIN!
KENDI MACERANIZI YASAYIN!



Elindeki kitabi bugtine kadar okudugun diger kitaplar
gibi okumayacaksin! Sayfa altlarindaki yénlendirmeleri
kullanarak ilerleyecek ve zaman zaman cok énemli ka-
rarlar vereceksin.

Zaten okuyacaklarin, senin bu kararlarina gore degise-
cek ve gelisecek. Yapacagin secimler sonrasinda, kitabin
farkli bir sayfasina gidip yaptigin secime goére farkl bir
olay yasayacaksin. Bu yiizden maceranin sonunu da se-
nin kararlarin belirleyecek.

Yalniz dikkat et! Yapacagin secimlerin sonucunda cok
parlak basarilar kazanabilecegin gibi, Urkitict sonug-
larla da karsilasabilirsin. Kararlarini verirken, segimleri-
nin sana yukleyecegdi sorumlulugun bilincinde olmalisin.
Umarim hep dogru secimler yapar ve mutlu sona ula-
sirsin. Ancak koétu bir sonla karsilastiginda, sakin yil-
ginhiga kapilma! Kazandigin deneyimle sansini yeniden
dene. Ta ki diledigin basariya ulasana dek! Unutma,
yasam bir maceradir. Basari icin savasan, sonunda
mutlaka kazanir.

Macera Gegidi, her kitabini soluk soluga okuyacagin bir
dizi... Ancak bu kitaplar, karsi karsiya kalabilecegin giig
ve celiskili kosullarda karar verme yeteneklerini de ge-
listirecek. Ulastigin olumlu veya olumsuz sonuglar kar-
sisinda seni dogru tepkilerde bulunmaya yonlendirecek.
Boylece kisiligini gelistirecek. Ozellikle &neririm.

Psikolog Tuncel Altink&épri
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| BATIKTAKT HAZINE

Telefonunuzun calmasiyla elinizdeki kitabi birakiyor
ve cep telefonunuza uzaniyorsunuz. Arayan babaniz...
“Alo baba...” diyorsunuz telefonu agar agmaz. “Dénuyor
musunuz yoksa? Limana geleyim mi sizi karsilamaya?”

Telefondaki kisi telasl bir ses tonuyla, “Ben Sahil
Guivenlik‘ten Baskomiser Umit...” diyor. “Sizi, babani-
zin teknesi Kdasif'ten ariyorum. Onu agik denizde, basi-
bos surlklenirken bulduk. Ancak babaniz, ne teknenin
icinde ne de yakin cevresinde degildi! Acaba evden ¢i-
karken, size nereye gidecegini sdylemis miydi? Bizi bu
konuda bilgilendirirseniz, belki babaniza daha cabuk
ulasabiliriz.”

“Hayir!” diyorsunuz saskin saskin. “Yaptigi is gizlilik
gerektirdigi icin, nereye gittigini bana hi¢ séylemezdi.
Zaten siz de babami taniyor olmalisiniz. O hem iyi bir
denizci, hem de buldugu batiklarla GnlG bir bilim ada-
midir. Din sabah bana yalnizca, dinyayr ayaga kal-
diracak bir bulusa ulasmak Gzere oldugunu séylemisti.
Ancak hi¢ ayrinti vermedi.”



Macera Gegig@

Baskomiserin, aldigi yanittan hoslanmadigr belliydi.
“Tekneyi buldugumuz yerin tim cevresini altust ettik.”
diyerek sozlerine devam etti. “Ancak babanizla ilgili hig-
bir ize rastlayamadik ne yazik ki. Siz yine de umutsuzluga
kapilmayin. Baska bir tekne, babanizi bulup karaya gé-
tarGlmus olabilir tabii. Bu olasiligr da bir arastiralim. Ba-
kin! Biraz sonra hava kararacak. Biz, babanizin teknesini
yedegimize alip limana déntyoruz simdi. Siz de limana
gelin en iyisi. Birlikte bir cikis yolu bulabiliriz belki.”

Telefonu kapatir kapatmaz evden disariya firliyorsu-
nuz. Sonra da bisikletinize atladiginiz gibi yat limani-
na dogru pedal basmaya basliyorsunuz. Sonunda, de-
nize inen yokusun basina ulasiyorsunuz. Buradan hem
limani, hem de tim cevresini kusbakisi gérebiliyorsu-
nuz. O hizla asagiya dogru yol alirken, Kasif’i polis mo-
torunun yedeginde, dalgakirandan igeriye girerken go-
ruyorsunuz.

Babanizin, bircok kesfini gerceklestirdigi o teknede
bulunmamasi sizi sarsiyor. Onu, bir daha géremeyecek-
missiniz gibi bir kaygiya kapiliyorsunuz. Sonra da sizi alt
ust eden bu duyguya baskaldirircasina, “Dayan baba!”
diyorsunuz icinizden. “Geliyorum yardimina! Bana hep,
‘Daima savas. Pes etme!” derdin. Lutfen, sen de simdi
kendini birakma!”

Soluk soluga yat limanina giriyor ve rihtim boyun-
ca ilerliyorsunuz. Polisleri, rhtima yanastirdiklari Kasif'i
iskeleye baglarken buluyorsunuz. Onlara, “Durun! Bo-
suna baglamayin!” diye bagirnyorsunuz. “Ben, babami
aramaya ¢itkiyorum.”
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Batiktaki Hazine.

Polis motorundan asagiya atlayan atletik yapili, ya-
nik tenli polis memuru elini size uzatarak, “Ben, Basko-
miser Umit...” diyor. “Siz de kayip profesériin oglu ol-
malisiniz. Litfen iceriye gelin de, babanizi bulmak igin
neler yapabiliriz, bir gériselim.”

“Lutfen siz bana yalnizca, Késif’i nerede buldugunu-
zu soyleyin!” diye yanit veriyorsunuz ona. “Burada soy-
leyeceginiz hicbir s6z, babami geri getirmez bana. An-
cak gidip ararsam, belki ulagirrm babama...”

Baskomiser, “Sizi ¢ok iyi anliyorum.” diyor. “Fakat
tekneyi buldugumuz yerin gevresinde bakmadigimiz yer
kalmadi bizim. Ustelik hava da kararmaya basladi. Siz
oraya varana dek, daha da karanlik gokecek. Hicbir sey
goremeyeceksiniz. Ben, bu cevrede calisan ne kadar
balikgi, stinger avcisi ve yat kaptani varsa hepsini bu-
raya cagirttim. Zaten gelmeleri uzun stirmez. Belki icle-
rinde babanizi ya da teknesini bir géren olmustur. O za-
man profesore ulasmamiz cok daha kolay olur. Haydi,
beni dinleyin de gegelim igeri .”

“Bunu iyi disiinmuissuniz baskomiserim, ama...”
diye yanit veriyorsunuz ona. “Ya biz burada bilgi top-
lamakla vakit yitirirken, babama bir sey olursa... O za-
man, edinece@imiz bitun o bilgiler ne ise yarar acaba?
Fakat bu isin bir kolayr var. Ben babami aramaya gi-
deyim. Siz de beklediginiz balikgilar, stinger avcilari ve
yat kaptanlanyla géristin. Onemli bir bilgiye ulasirsa-
niz, beni arayip bilgilendirin.”

Liitfen 12. sayfadan devam ediniz.
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Macera Gegig@

Yine de, sizi ikna etmeye calisan baskomisere, “lyi
niyetinizden hi¢ kuskum yok baskomiserim.” diyorsu-
nuz, Kasit'i nhtima baglayan halati ¢c6zlip tekneye at-
larken. “Ancak babamin denizde 6lim kalim savasi
verdigini bilirken, ben burada durup bekleyemem. En
iyisi, hig vakit yitirmeden yola ¢cikayim ben. Simdi lGt-
fen, bana tim ayrintilaryla Kasit’i nerede buldugunu-
zu anlatir misiniz?”

Baskomiser de, “lyi o zaman...” diye yanit veriyor size.
“Kizil Ada’nin bes mil kadar aciginda Kasif’e rastladigi-
mizda, saat on doért sulariydi. Onu buldugumuzda, ha-
fif bir poyraz vardi. Biz de, teknenin Kizil Ada’nin énle-
rinden demir koparttigini varsaydik. Once Kizil Ada’ya
kadar olan tiim o mesafeyi, sonra da Kizil Ada’nin acgik
denize bakan bati kiyilarini arastirdik. Ancak babaniza
rastlayamadik. Karanlk bastirmaya baslayinca da geri
dénmek zorunda kaldik.”

Bu kadar bilgi, sizin icin yeterliydi... Hemen marsa
basiyor ve motorlar calistiryorsunuz. Usta isi bir ma-
nevrayla tekneyi bir boy geriye gekiyor ve liman cikisina
yonelip motorlara gaz veriyorsunuz. Simdi de acik de-
nizde, Kizil Ada’ya dogru ilerliyorsunuz. Hem ilerliyor,
hem dustnlyorsunuz.

Bugiine dek tim yaz tatillerinizi hep babanizla bir-
likte, Kasif'te gecirdiniz. Bu ylUzden, geng yasiniza kar-
sin, usta bir denizcisiniz. Universitelerin kapandigi su ilk
glinde, yine babanizla beraber denize acilmay, dalislar
yapmayi, batiklara girmeyi duslemekteydiniz. Oysa bu
kez, cok kotl bir strprizle karsilasiverdiniz.
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Batiktaki Hazine.

Sonunda, deniz polisinin Késif’i buldugu yere, yani Kizil
Ada’nin bes mil agigina erisiyorsunuz. Avaziniz giktigin-
ca, “Baba! Baba!” diye seslenerek, Kizil Ada kiyilarina dek
ilerliyorsunuz. Ancak ¢agriniza, kendi sesinizin yankisi di-
sinda yanit alamiyorsunuz. Denizde kaybolan birini gece
karanliginda bulmanin gicligini, ancak o zaman anli-
yorsunuz. Yine de onun yasadigini, hayatta oldugunu his-
sedebiliyorsunuz. “Gun 1siyana dek dayan baba...” diye
mirildaniyorsunuz. “Mutlaka ulasacagim sana!”

Oyle hicbir sey yapmaksizin caresizce beklemek, size
gore bir sey degil tabii... Bu ylizden hemen kaptan kos-
kiinden bir alt kata iniyor ve babanizin calisma odasi
olarak kullandigi kamaraya giriyorsunuz. Burada, ba-
banizi bulmaniza yardimci olacak bir ipucuna rastlama-
yl umut ediyorsunuz.

Bu odanin dort bir yani, babanizin deniz dibini ince-
lemekte kullandigi elektronik aygitlarla cevrili... Deniz
alti arastirmalarini konu alan onlarca kitabin, haritanin
ve atlasin bulundugu kitapligr saymazsaniz tabii! Ancak
siz, bunlarla hic ilgilenmiyorsunuz. Babanizin elde etti-
gi tum verileri, giin glinline bilgisayarina gecirdigini
bildiginiz icin, hic zaman yitirmeksizin calisma masasi-
nin basina oturuyor ve bilgisayari agiyorsunuz. Karsini-
za bir harita ¢ikiyor. Onu hemen taniyorsunuz. Bu, Pirf
Reis’in Fethiye Korfezi'ni gosteren tarihi haritasi... Son-
ra bir harita daha... Bu da, Fethiye Kérfezi'nin deniz
dibi yapisini veren daha ayrintili bir harita...

Liitfen 14. sayfadan devam ediniz.
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Macera Gegidi |

Pirt Reis’in, Osmanli batiginin yerini gésteren haritasi.

Her iki haritada da bazi yerlerin, kirmizi renkle gizi-
lerek o6zellikle vurgulandigi gériliyor. Bunlardan Ugd,
Romen rakamlariyla 1, Il ve lll olarak isaretlenmis. .
Mekik bigiminde bir cizim... |l. Cember biciminde bir
cizim... lll. Dikdortgen seklinde bir cizim... Haritalarin
altlarinda da ¢ dip not var.

Bu dip notlarda aynen sunlar yaziyor:

[. 1537 sonbaharinda, Misir vildyetinin yillik vergisini
Istanbul’a gétirmekte olan gemi, Rodos donanmasinin
saldirisina ugradi. Gemi bu saldiriya karsi koyduysa da,
agir yarah bir hélde kacarak Fethiye Korfezi’‘ne sigindi.
Ancak Kizil Ada 6nlerinde batti. Gemide altin sandikla-
ra yerlestirilmis alti yiz bin altin lira, elmas, zimrit, ya-
kut gibi degerli taslar ve padisaha sunulmak Gzere gon-
derilen bazi armaganlar bulunmaktaydi.

x\ 14 —



Batiktaki Hazine.

II. Gegen yila kadar, burada béyle bir batik yoktu. Us-
telik arastirmalarim, son yillarda kérfezde, tek bir geminin
bile batmadigini gosteriyordu. Dairesel plénli cok garip bir
batik bu... Isin en ilging yan, algilayicilanmin batikta cok
yuksek gucte ve farkli yapida bir enerji saptiyor olusu...

lll. Burasi, son derece gizemli bir deniz dibi maga-
rasl... Gonderdigim sinyallerin hicbiri geriye yansimadi.
Bu da magaranin Anadolu’nun iglerine dogru, belki de
kilometrelerce ilerledigi anlamina geliyor. Magara giri-
sindeki sekiller ve heykeller de, magaranin en azindan
bir zamanlar insanlar tarafindan kullanildigini gésteriyor.

O anda akliniza, babanizin sabah evden cikarken
soyledigi, “Dunyayl ayaga kaldiracak bir bulusa ulas-
mak Uzereyim...” deyisi geliyor. Kosup tim dalma ta-
kimlarinin bulundugu dolabi agiyorsunuz. Babanizin
dalis takimlan yerinde yok!

Babanizin, haritada yerlerini belirledigi bu ¢ hedef-
ten birine gittigi belli! Ancak hangisine... iste, bunu bi-
lemiyorsunuz. Elinizde karar vermenizi kolaylastiracak
herhangi bir ipucu da yok! Simdi, babanizin izini str-
mek ve ona ulasmak icin oldukga glic bir secimde bu-
lunmaniz gerekiyor:

Ejer babamzi, 1. numarali Osmanh batijinda arayacaksamz, 16.
sayfadan devam ediniz.

Onu, Il. numaral dairesel batikta bulacaginizi umuyorsamz, 20.
sayfaya gidiniz.

Babamzi, Ill. numarayla isaretli deniz dibi magarasinda
arayacaksaniz, 28, sayfaya geginiz.
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Macera Gegig@

Babanizin, arastirmasina Piri Reis’in Fethiye Korfe-
zi haritasini temel almasi, size onun Osmanli batigina
gitmis olabilecegini disinduriyor. Hemen kararinizi
veriyor ve dogruca Osmanli batiginin haritada goste-
rildigi yere yoneliyorsunuz. Butiin o cevrede, “Baba...
Baba... Ben geldim. Ne olur ses ver!” diye haykirarak
dolaniyorsunuz. Ne yazik ki babanizdan ne bir yanit
alabiliyor ne de bir iz bulabiliyorsunuz.

Sonunda, ani bir kararla, Osmanli batigina dalmaya
karar veriyorsunuz. Kicuk bir olasilik da olsa, hala ba-
baniza sag olarak ulasmayr umut ediyorsunuz. Kdasif'i
tam batigin gosterildigi yere getirip demir atiyorsunuz.
Dalma takimlarinin bulundugu dolabi aciyor ve balik
adam giysinizi Uzerinize geciriyorsunuz. Agirlik kemeri-
nizi, kamanizi, 1sildaginizi, son olarak da oksijen tiple-
rinizi kusanip kendinizi karanlik sulara birakiyorsunuz...

Daha ilk metrelerden baslayarak Grpertici bir karan-
lik sartyor dort bir yaninizi. Sizse strekli olarak derinle-
re, daha derinlere dogru daliyorsunuz. Asagiya indikce
cevreniz daha da karariyor. Biri kemerinize, digeri basi-
niza takili olmak Gzere iki 1sildaginiz var. Ancak ne ya-
zik ki onlar da en fazla G¢ metre 6tenizi aydinlatiyorlar.

Altmis besinci metrede dibe ulasiyorsunuz. Once,
midye ve yosunlarla kapli kayalarin Gstinde yol aliyor-
sunuz. Suruler hélinde dolanarak uyuyan baliklara, 1si1-
g1 gorunce Urkip kacan yengeclere rastliyorsunuz. Bir
sure sonra kayaliklar bitiyor. Simdi, Gzeri seyrek otlarla
kapli bir deniz alti kumsalinda ilerliyorsunuz.
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Batiktaki Hazine.

Bir murekkep baligi yaninizdan hizla gecip uzakla-
siyor. 1ki metreye yakin bir miiren baligi da, onun ardi
sira, kumun Uzerinde yilan gibi kivrila, gézden kaybolu-
yor. Boyle, bir saati askin o cevrede dolanip duruyorsu-
nuz. Ancak ne babanizdan, ne de Osmanli batigindan
tek bir ize olsun rastlamiyorsunuz! Yanlis bir secim yap-
mis olmanin pismanligiyla, daha fazla zaman yitirme-
den geri dobnmeye karar veriyorsunuz.

Umutla geldiginiz bitin o yollari bu kez yorgun, kir-
gin ve dalgin olarak dénlyorsunuz. O ylzden olsa ge-
rek, koskoca bir mavi képekbaliginin Gzerinden gectigi-
nizi fark bile etmiyorsunuz. Aslinda o da, o anda uyu-
makta oldugu icin sizi gérmuyor.

Siz boyle sessizce tam onun Uzerinden gecip gi-
decekken, paletlerinizden biri canavarin basina sert-
ce carpiyor. Tabii, o andan itibaren de durum tama-
men tersine donutyor. Mavi képek baligi, aldigi bu pa-
let darbesiyle irkilerek uyaniyor. Uyanir uyanmaz daq,
altinda 1siktan bir iz birakarak 6ni sira uzaklagsmakta
olan birini gériyor. Gérmesiyle de, Uzerinize saldirma-
si bir oluyor.

Neyse ki o anda siz de, ayaginizin neye carptigini gor-
mek icin basinizi gevirip ardiniza bakiyorsunuz. Bakma-
nizla da, Uzerinize dogru olanca hiziyla gelmekte olan
mavi kdpekbaligiyla karsilagiyorsunuz. Canavar, bir tes-
tereyi andiran keskin ve sivri dislerle dolu agzini agmis,
dogruca Uzerinize geliyor.

Liitfen, 18. sayfadan devam ediniz.
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