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TUNCEL ALTINKOPR{

Yazar, 1946 yilinda istanbul’da dogdu. Beyazit Be-
sinci Ilkokulu, italyan Ortaokulu ve Pertevniyal Lisesi’ni
bitirdi. Ardindan, girdigi Istanbul Universitesi Psikoloji
Bslimii‘nden mezun oldu. istanbul Universitesi'nden
Umumi Psikoloji (tezli), Tecribi Psikoloji, Felsefe ve
Capa Tip Fakultesi‘nden de Psikiyatri sertifikalarini aldi.

1971 yilinda “Altinképri Yayinevi“ni kurarak, kendi
eserlerini bu yayinevi bunyesinde yayimlamaya basladi.
Bugun cesitli konularda yayimlanmis yetmisi askin telif
eseri bulunmaktadir. Kimi dergilerde yayinlanan maka-
lelerinin yani sira psikoloji, cocuk egitimi ve cocuk edebi-
yati alaninda ¢ok sayida ¢alismasi vardir.

Kurucu ortaklarindan oldugu “ilgi Yayincilik” ve
“Guclt Yayincilik” buanyesinde de Turk yayin hayati-
na hizmet eden yazar, yirmi yil “Ders Kitaplari Anonim
Sirketi”nin tasarim ve yayim mudurlGguna strdurdik-
ten sonra emekli olmustur. Yasamini hdlen Yalova'da
surdirmekte olan yazarin psikoloji, egitim ve cocuk
edebiyati alanlarindaki eserleri Hayat Yayin Grubu ta-
rafindan yayimlanmaktadir.

Hayat Yayinlari

- Cocuk Psikolojisi

- Geng Kiz Psikolojisi

- Geng Erkek Psikolojisi

- Sahsiyet ve Karakter Analizi

- Beden ve Yuz Yapisiyla Karakter Analizi
- El Yazisiyla Karakter Analizi

- Psikolojik Testler ile Karakter Analizi



Gen¢ Hayat

Seriiven Peginde Dizisi

- Batik Kent’e Yolculuk - Kayip Prens

- Ates Kent'ten Kagig - Buyuk Soygun

- Bizans'in Gizli Hazinesi - Cin Seddi’nin Otesinde
- Uzayin Tutsaklar - Oyun Icinde Oyun

- Hayalet Gemi - Altin Maske

- Kizil Ejder - Korku Sirki

- Yedi Beld Cetesi - Uzaydaki Dagman
- Korkung Tuzak - Deniz Kurdu

- Efsaneler Gezegeni - Kéhin

- Katil Kim? - Tehlikeler Gezegeni
- Istanbul’da Tehlike - Kébus Satosu

- Piri Reis’in Hazineleri - Gunlukteki Sir

Macera Gegidi Dizisi

- Kanit Pesinde - Yasamak icin
- Ajan X - Buyuk Yarig
- Batiktaki Hazine - Tehlikeli Oyun
- Yeni Dunyalarda - Oliimden Kagis
- Sultanin Altinlari - Robotlar Cehennemi
- Tehlike Cemberi - Hazinenin Pesinde
- Gol Krali Kagirildi - Kod Adin Bukalemun
- Lanetli Miras - Calinan Tablo
- Oliimciil Takip - Tanik Tehlikede
- Altin Kent'in Izinde - Miize Sokagr Cinayeti
- Uzaylilar Diinya’da - Kiyamet Yildizi
Korku Tiineli Dizisi
- Yarasalar Vadisi - Tehlikeler Evi
- Canavarlar Adasi - Yasak Gezegen
- Korkung Palyacolar - Cesaret Sinavi

Gol Krali Sensin Dizisi

- Yildizin Doguyor - Avrupa’nin Yildizisin
- Yildizin Parliyor - Bir Duinya Yildizisin
- Milli Takimdasin - Teknik Direkt6rsun
Cilek Kitaplar - Kral Aslan Buyik Tufan
- Hayvanlar Diinyasindan Masallar - Cevreciler is Basinda (10 Kitap)
- Masal Bulutu - Kral Aslan Masallar Dunyasinda

- Kral Aslan Kara Korsan’a Karsi



Macera Gecidi

Her kitabini Soluk Soluga
okuyac g1n1z bir dizi
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MACERA GECIDINE GIRIN!
KENDI MACERANIZI YASAYIN!



Elindeki kitabi bugline kadar okudugun diger kitaplar
gibi okumayacaksin! Sayfa altlarindaki yénlendirmeleri
kullanarak ilerleyecek ve zaman zaman cok 6nemli ka-
rarlar vereceksin.

Zaten okuyacaklarin, senin bu kararlarina gore degise-
cek ve gelisecek. Yapacagin secimler sonrasinda, kitabin
farkh bir sayfasina gidip yaptigin segcime goére farkl bir
olay yasayacaksin. Bu ylizden maceranin sonunu da se-
nin kararlarin belirleyecek.

Yalniz dikkat et! Yapacagin secimlerin sonucunda cok
parlak basarilar kazanabilecegin gibi, Urkiticd sonug-
larla da karsilasabilirsin. Kararlarini verirken, secimleri-
nin sana yukleyecegi sorumlulugun bilincinde olmalisin.
Umarim hep dogru secimler yapar ve mutlu sona ula-
sirsin. Ancak kotu bir sonla karsilastiginda, sakin yil-
ginhga kapilma! Kazandigin deneyimle sansini yeniden
dene. Ta ki diledigin basariya ulasana dek! Unutma,
yasam bir maceradir. Basar igin savasan, sonunda
mutlaka kazanir.

Macera Gegidi, her kitabini soluk soluga okuyacagin bir
dizi... Ancak bu kitaplar, karsi karsiya kalabilecegin gug
ve celiskili kosullarda karar verme yeteneklerini de ge-
listirecek. Ulastigin olumlu veya olumsuz sonuglar kar-
sisinda seni dogru tepkilerde bulunmaya yénlendirecek.
Boylece kisiligini gelistirecek. Ozellikle &neririm.

Psikolog Tuncel Altink&épri
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Dogru kararlar bagariya ulagtirir.

Yanhs kararlarsa, basarnisizliklara...

| OLOMDEN KACIS |

Basarili s insanlan Toplantis’na katilmak zere
Antalya’nin Unli otellerinden birinde bulunuyorsunuz.
Bu toplant, sizin igin tam bir zafer oluyor. Hem oy birli-
giyle birligin baskanhgina getiriliyorsunuz. Hem de yeni
dostlar edinerek 6nemli is baglantilari gerceklestiriyor-
sunuz. Tabii bu basarilariniz, hayranliklara oldugu ka-
dar, kiskangliklara da neden oluyor.

Simdi esyalarinizi toplayip yasadiginiz kente geri do-
neceksiniz. Tam bavulunuzu acmis esyalarinizi yerlesti-
rirken, birden kapi calinyor. Gidip agtiginizda, 6éniinde
bir servis arabasliyla, otel garsonlarindan birini buluyor-
sunuz. “Arkadaslariniz, basarinizi kutlamak igin gon-
dermis efendim.” diyor garson. “Afiyet olsun.”

Garsona gecmesi icin yol veriyorsunuz. O servis ara-
basini cam kenarindaki koltugun 6nine yerlestirirken,
siz de gidip tabagi 6rten gimus kapagi kaldiryorsunuz.
Bir de ne goresiniz? Tabak bos... Daha dogrusu icinde,
dosya kagidina kirmizi mirekkeple yazilmig tek timce-
lik bir yazi var: “OLOMDEN KAGAMAYACAKSIN.”

“Fakat bu da ne demek oluyor?” diye bagirarak gar-
sonun yakasina yapisiyorsunuz. “Cabuk soyle! Kim bana
bunu génderen? Sen nasil boyle bir seye dlet olursun?”

9



Macera Gegig@

Garson korkudan titreyerek, “Be... Ben bir sey bilmi-
yorum efendim.” diyor. “Bana bu servis arabasini oda-
niza getirmemi soylediler. Ben de getirdim. O kadar...
Ondan 6ncesini nasil bilebiliim? Ben servis hazirlanir-
ken mutfakta bile degildim.”

Garsonu birakiyor, otel midurini odaniza ¢agiri-
yorsunuz. O da isin icinden ¢ikamiyor. Glvenligi, polisi
devreye sokuyorsunuz. Ancak bunu kimin yaptigini 6g-
renemiyorsunuz. Herkes, “Tamam! Cok tatsiz bir olay
bu yasadiginiz... Yerden goége de haklisiniz.” diyerek
sizi yatistirmaya calisiyor. “Belki biri sizinle egleniyor ya
da nesenizi kagirmaya calisiyor. Ancak sonugta bu bir
saka, kuru siki bir séylem gibi gértntyor. Olup biten
kota bir sey yok... Fazla buydtmeyin!”

Oysa siz, bunun basit bir saka olmadiginin farkin-
dasiniz. Clnkd bir stredir bu garip 6lum tehditleriyle
karsilagmaktasiniz. Bu tehditlerin ardindan gelen garip
saldirilari sadece siz yasadiniz. Ancak simdiye kadar ne
bunlarin basiniza neden geldigini ¢ézebildiniz, ne de
kim ya da kimler tarafindan yapildigini...

Olayi duyup size gecmis olsun demeye gelen arkadas-
larinizla vedalasiyorsunuz. Sonra da bu tatsiz olayi unut-
maya calisarak otelden cikiyorsunuz. Otel midura, 6zur
Ustine ozur dileyerek sizi kapiya kadar gegiriyor. Siz de
bavulunuzu arabaniza yerlestirip yola koyuluyorsunuz.

Ancak kaygi ve kuskularinizdan kurtulabilmis degilsi-
niz tabii. G6zinlz hep cevrenizde olup bitenlerde, gelip
gecenlerde... Tehlike olusturabilecek sira digi biri ya da
bir sey var mi diye... Bavulunuzu arabaniza yerlestirir-
ken sizi dikkatle inceleyen o iki serseri sozgelimi... Ya
da otelin dniinden ayrilip yola ciktiginizdan beri, pesi-

nizden gelmeyi surdlren su siyah Land Roverlr...
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Trafik yogun, yolunuz uzun... Evinize bir an 6énce ula-
sabilmek icin kent trafiginden ¢ikmaya calisiyorsunuz.
Bir stire o siyah Land Rover’la pes pese yol aliyorsunuz.
Sonra onu gbézden yitiriyorsunuz. O zaman, “Demek ki
bosuna kuruntu yapmisim.” deyip rahatliyorsunuz.

Sonunda otoyola ulasiyorsunuz. Otoyol cikisindaki
son benzincide durup deponuzu dolduruyor ve yeniden
yola koyuluyorsunuz. Ancak daha benzincinin cikigin-
da ne goresiniz? O siyah Land Rover orada degil mi?
Benzincinin birkac yliz metre ilerisinde durmus, sizi bek-
liyor. Siz onun yanindan gecer gecmez de, hi¢c zaman
yitirmeksizin pesinize dusuyor.

Artik g6ziiniiz hep onda... Adam sizi, strekli belirli bir
uzakliktan izliyor. Yavaslayip sag seride geciyorsunuz.
O da sag seride geciyor. Hizlanip sol seride kayiyorsu-
nuz. Bakiyorsunuz yine ardinizda... Ne yapsaniz yapin,
ondan bir tarlG kurtulamiyorsunuz.

Sonunda sinirleriniz bozuluyor tabii. Fakat ne yapabi-
lirsiniz ki? Sonucta yollar herkesin... Onu engelleyemez-
siniz. Kaldi ki adam size kursun sikmamis. Arabaniza
carpmamis. Otoyolda gidiyor. Hiz sininni agmiyor.
Kurallar cignemiyor. Trafigi tehlikeye atmiyor. Adamin
hangi kusurunu, kime sikdyet edeceksiniz?

“Benim bu siyah Land Rover’dan, bir sekilde kurtul-
mam gerekiyor.” diyorsunuz. “Ama kurallara uyarak,
ama kurallarin disina ¢ikarak... Burada, hayatim séz ko-
nusu sonugta... Yoksa bu adam, basima bela agacak.

Otoyoldan ayrilip ara yollarda izinizi kaybettirmeye ¢aligacaksaniz,
12, sayfadan devam ediniz.

Peginizdeki adam tiim trafik karallarini hige sayarak atlatmayi de-
neyecekseniz, 32, sayfadan devam ediniz.
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O anda saginizdaki yol tabelasi size, bir kilometre
sonra bir sapak oldugu bilgisini veriyor. O tabelayr go6-
rince, “Otoyolda hi¢c durmaksizin git, git... Adamin isi-
ni kolaylastirlyorum ben béyle.” diyorsunuz. “Soyle bol
sapakli, sert virajli yollara girersem, pesimdeki bu ada-
mi atlatabilirim belki de. Hem zaten aklimda bir kusku
var... Acaba bu siyah Land Rover’in pesimden gelmesi
tamamen bir rastlanti da, ben mi kuruntu yapryorum
diye. Su yola saptigimda da yine ardimdan gelirse, artik
kusku duymama gerek kalmayacak.”

O anda sol seritte, saatte ylz yirmi kilometre hizla
yol aliyorsunuz. Dikiz aynasindan bakiyorsunuz. Siyah
Land Rover yine ylz metre gerinizde... Zaten ondan
baska bir arac da yok yakin cevrenizde... Sapaga gire-
ceginizi belli etmeden, sol seritten ayni hizla ilerlemeye
devam ediyorsunuz. Tabii siyah Land Rover da dyle...
Fakat girise sadece otuz - kirk metre kala, ayaginizi gaz-
dan gekiyor ve ani bir donlsle sapaga yéneliyorsunuz.

Sonucta, altinizda bir Mercedes AMG var...
Lastiklerinizden gelen ve birer ¢ighgr animsatan keskin
sesler esliginde sapaga daliveriyorsunuz. Araba altinizda
buzda gider gibi bir - iki sag sol yapsa da, yoninizu di-
zeltiyor ve hiz kesmeden yolunuza devam ediyorsunuz.
Fakat bir géziintz hep dikiz aynasinda... Gorebildiginiz
kadaryla, siyah Land Rover da ardinizdan ayni sapaga
girmeye kalkiyor. Ancak dénis mesafesinin kisaligi yi-
zlinden girisi kacirip otoyolda kalyor.

Onu bir stire ardinizda géremeyince, atlattiginizi sa-
nip rahatliyorsunuz. Ancak yanildiginizi cok ¢abuk anli-
yorsunuz. Adam yine pesinizde... Oyle gériintyor ki siz
ondan kurtulma konusunda ne kadar kararliysaniz, o
da sizi izlemekte o kadar kararli...
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“Belli ki bu adam, bir sekilde benim isimi bitirmeyi
planhyor.” diyorsunuz. “Ya korkuya kapilarak olumle
sonuclanacak bir kaza yapmami ya da 6fkeyle davranip
Uzerine varmami bekliyor. Kisacasi 6limime bir kaza
veya 6z savunma gorintlist vermeye calisiyor. Fakat
ben, onun isini kolaylastirmayacagim.”

Boyle diyor ve artik nereye gittigine bile bakmadan
onlinlze cikan her sapaga girerek pesinizdeki Land
Rover'dan kurtulmaya calisiyorsunuz. Bir sapak...
Ardindan bir sapak daha... Sonra bir baska sapak...

Gecenin karanligindan sabahin ilk igiklarina dek,
done savrula ilerliyorsunuz. Bazen bir kdy yolunda, pe-
sinizden kopekleri kostura kostura... Bazen bir kentin
dar sokaklarinda ¢6p varillerine carpa - yika... Bazen
bir orman, bazen bir dere boyunca... Fakat ne zaman
aynaniza baksaniz, Land Rover hep ardinizda...

Siz iyi bir strlGctstnltz aslinda. Ancak onun da siz-
den asagl kalir yani yok tanik oldugunuz kadaryla.
Kullandiginiz Mercedes AMG, kendi sinifinin en iyilerin-
den biri... Ancak onun Land Rover’inin da sizin arabani-
zin sahip olmadigi bazi Gstinlukleri var tabii... Fakat boy-
le kaca kovalana, sonunda 6yle bir yola distyorsunuz ki
bir anda butlin GstinlUklerinizi yitiriveriyorsunuz.

Gunes, daha yeni yeni yukseliyor. Bir kasabadan he-
niiz ctkmissiniz daha. Oniintizde dimdiiz bir yol uzani-
yor. Oysa bu, hig sizin istediginiz bir sey degil... Neyse
ki bir sture sonra, saginizdaki dagin yamacina dogru
ilerleyen bir yol ¢ikiyor karsiniza. Bir an bile dusinme-
den bu yola giriyorsunuz. “Belki dagin dénemeclerinde
pesimdeki siyah Land Rover’i atlatirm da bu kdbustan
kurtulurum.” diyorsunuz. Ancak ne yazik ki umdugunuz
gibi olmuyor.
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ilerlediginiz asfalt yol, giderek bozuluyor. Siz diz
yolda 6ntintze cikan cukurlarda sorun yasarken, cok
gecmeden tasgh toprakli bir yolda ilerlemek zorunda ka-
liyorsunuz. Tabii bu durum, Land Rover karsisindaki hiz
ve kivraklik Gstinltklerinizi elinizden aliyor. Onu sizin
karsinizda cok daha guiclt bir duruma getiriyor.

Siyah Land Rover’in stricust de bunun farkinda...
Sahip oldugu Ustunltgun tadini cikarabilmek icin size
yaklastikca yaklasiyor. Sonunda ddeta tampon tampo-
na yol almaya basliyorsunuz. Hatta zaman zaman gelip
ozellikle size carptigi da oluyor. Bir bakima sizinle, kedi-
nin fareyle oynadigi gibi oynuyor. Oysa siz, ne yazik ki
onun karsisinda tamamen caresizsiniz.

Birbirinize oOylesine yakinsiniz ki attigi kahkahalari
bulundugunuz arabanin icinden duyabiliyorsunuz. Bir
tek yuzanu géremiyorsunuz. ClnkU suratinda, o Gnli
cocuk katil Chucky’in maskesi var... Uzerindeyse ka-
muflajli bir avci giysisi... Oturdugunuz yerde, sinirden
kaskati kesiliyorsunuz. Ancak bunun, daha sizin iyi an-
lariniz oldugunuz nereden bileceksiniz?

Boyle art arda birkac kilometre daha gidiyorsunuz.
Sonra birden, yol bitiveriyor. Sadece birkag metre Gte-
nizde, dibi yokmus gibi gériinen bir ugurum bulunuyor.
Ardinizdaysa Chucky maskeli bir katil... Hemen geri
doénmeye kalkiyorsunuz, ama adam buna izin vermiyor.
Tamponunu tamponunuza dayadigr gibi sizi ucuruma
dogru itmeye koyuluyor.

Ancak siz éyle hemen teslim olacak biri degilsiniz.
Arabanizi geri vitese alip olanca giictinizle ona karsi di-
renmeye calisiyorsunuz. Ancak butiin cabaniza karsin,
milim milim, santim santim ucuruma dogru suruklenisi-
nizi durduramiyorsunuz.
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Ucurumla aranizdaki uzaklik boéyle strekli daraldik-
ca, soguk ecel terleri dokuyorsunuz. Nasil dokmeyesiniz
ki... Ugurumla arabanizin burnu arasinda bir metre ya
kalmis ya kalmamis. Ustelik engelleyemediginiz bir bi-
cimde surekli ucuruma dogru ilerliyorsunuz.

Sonunda, “Yok, bu boéyle olmayacak.” diyorsunuz.
Ani bir kararla gaz - fren yapip kendi ekseniniz cevresin-
de donuveriyorsunuz. Arabanizin bir Land Rover’la yan
yana geldigini animsiyorsunuz. Bir de onun 6n tekerlek-
leri ugurumda, arka tekerlekleri karada kalakaldigin...
Sonra da oradan, arkaniza bakmadan uzaklasiyorsunuz.

Uzaklasis, o uzaklasis... Astiginiz yollar boyunca, bir
g6ziinlz dikiz aynasinda, onu goézliyor, onu kolluyorsu-
nuz. O dag basindan sonra izinizi kaybettirmis olmalisi-
niz. Eger sizi izliyor olsaydi, simdiye dek fark ederdiniz.
En azindan, inin cinin top oynadigi su issiz yol boyunca
ardinizda degildi. Bundan eminsiniz.

Ac, yorgun ve uykusuzsunuz. Ani bir kararla, ana
yoldan ayriliyor, ilerinizde gériinen motele giden yan
yola sapiyorsunuz. Gol kiyisindaki su sirin motel lokan-
tasinda guizel bir yemegi hak ettiginizi distintyorsunuz.
Yemegin ardindan da gtizel bir uykuyu tabii ki...

Arabanizi lokantanin 6éntine birakip iceriye giriyorsu-
nuz. Sonra da gol ydonundeki masalarin bulundugu agik
bolime dogru ilerliyorsunuz. Bu masalardan sadece besi
dolu... Birinde, coluk ¢ocuk bes kisilik bir aile var... Diger
dordiindeyse, hep geng ciftler...

Bir yer secip oturur oturmaz yaninizda biten garsona
lavabonun yerini soruyorsunuz. Elinizi yikayip yerinize
dondukten sonra ilk isiniz, yemek listesine bakmak olu-
yor. Ancak listede yemek adlan yerine tek timcelik bir

yazi bulunuyor: “OLUMDEN KACAMAYACAKSIN!*
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Artik oturdugunuz yerden ayaga nasil firladiginizi
bilemiyorsunuz. Masanin yaninda siparis almak icin
bekleyen garsonun yakasina sarilip, “Bu yazi da neyin
nesi?” diye bagiryorsunuz. “Onu, buraya koymani sen-
den kim istedi? Soyle bana! Nerede o katil?”

Zavalli adam korkuyla titreyerek, “Be... Ben bu yaziyi
ilk kez gérayorum.” diye kekeliyor. “Ki... Kimse benden
boyle bir sey istemedi. Bu masada sizden 6nce oturan
musteri... Be... Belki o... Size saka yapmakti niyeti.”

Garsonun yakasini birakirken, “Saka mi? Ne saka-
si?” diye mirildaniyorsunuz. “Béyle saka mi olur? Adam
belli ki azili bir katil... Beni 6ldirmeye de kararli... Zaten
butin gin pesimden ayrilmadi. Burada olmasinin ama-
ci da ayni... Beni éldarme saplantisi... Demek buraya
benden 6nce gelip o yaziyi birakti. O zaman her an,
yeniden karsima cikabilir.”

Bu dustnceyle yerinizden ok gibi firliyor ve araba-
niza dogru kosmaya basliyorsunuz. Kapiyr agip strici
koltuguna yerlesir yerlesmez de motoru calistirip yola
koyuluyorsunuz. O anda, bu saplantili katilin bulundu-
gu ortamdan bir an 6nce uzaklasmaktan baska bir sey
dustinemiyorsunuz. Clnkl o yakininizda bulundugu su-
rece, tehlike icindesiniz.

Oradan uzaklasmak... Bu katilden olabildigince ca-
buk, olabildiginizce uzaklara kagmak... Hayatta kal-
manizi saglayacak tek yol bu... Ancak tam yan yoldan
ana yola ¢ikacagmiz anda, agaglarin arasina sinmis o
siyah Land Rover’i fark ediyorsunuz. Pesinizdeki kati-
lin arabasi bu... Kendisi de icinde... Acitk camdan, tipki
vedalasir gibi gulerek el salliyor size. Dikiz aynasindan
bakiyorsunuz. Arabasini calistinp pesinizden geliyor gel-
mesine, ama Oyle yetismek istermis gibi bir hizi yok...
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Sasiriyor, buna bir anlam veremiyorsunuz. Ancak
Azrail pesinizden kovaliyormuscasina, olanca hizinizla
yol almaktan da geri durmuyorsunuz. Oniintizdeki yo-
kusu iste boyle asiyorsunuz. Tepe noktasina varip da
inise gegince, hizinizi daha da artinyorsunuz.

Siz boyle yokus asagi hizla inerken, altinizdaki duz-
lkten pes pese gelip tirmanisa gecen iki kamyon go-
rilyorsunuz. Iste, bunlardan arkadaki, éntindekini ani-
den sollamaya kalkivermez mi? Yolun iki seridi birden
kapaniyor tabii. Ustelik bulundugunuz yol, iki seritli...
Hizinizsa, o anda yuz seksen Uzeri...

Bu yolun sag tarafi kayalik bir yamacg... Sol tarafiysa,
sonu gélle biten dimdik bir ucurum... Oniiniizi ddeta
duvar gibi kesen bu kamyonlarin saglarindan, sollarin-
dan, aralarindan gecmenize olanak yok... “Aramizda
daha epeyce mesafe var neyse ki...” deyip frene basi-
yorsunuz. “lyice yavaslarsam, kamyonlardan biri, ben
yanlarina varana dek yolumdan cekilir belki.”

Fren pedali daha o anda, arabanin tabanina yapi-
sip kaliyor. Pedala bir daha... Bir daha basiyorsunuz.
Durum yine ayni... En kigtk bir yavaslama bile olmu-
yor arabanizda. Belli ki fren bosalmis. Mesafeler hiz-
la erirken, siz bir yandan fren pedalina, bir yandan da
kornaya basip basip duruyorsunuz. Ancak ne arabaniz
yavasliyor ne de kamyonlar cekilip size yol veriyor.

Sonunda kamyonlarla aranizda, kala kala elli-altmig
metre kaliyor. O zaman, “Yok... Ne bu kamyonlarin
onumden cekilecegi var...” diyorsunuz. “Ne de benim
arabamin duracagt... Hayatta kalmak istiyorsam, bas-
ka bir yol bulmam gerekiyor. Yoksa, pesimdeki katilin
istedigi olacak.” O anda goéziiniz dikiz aynasina kayi-
yor. Siyah Land Rover yine arkanizda...
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