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TUNCEL ALTINKOPR{

Yazar, 1946 yilinda istanbul’da dogdu. Beyazit Be-
sinci Ilkokulu, italyan Ortaokulu ve Pertevniyal Lisesi’ni
bitirdi. Ardindan, girdigi Istanbul Universitesi Psikoloji
Bslimii‘nden mezun oldu. istanbul Universitesi'nden
Umumi Psikoloji (tezli), Tecribi Psikoloji, Felsefe ve
Capa Tip Fakultesi‘nden de Psikiyatri sertifikalarini aldi.

1971 yilinda “Altinképri Yayinevi“ni kurarak, kendi
eserlerini bu yayinevi bunyesinde yayimlamaya basladi.
Bugun cesitli konularda yayimlanmis yetmisi askin telif
eseri bulunmaktadir. Kimi dergilerde yayinlanan maka-
lelerinin yani sira psikoloji, cocuk egitimi ve cocuk edebi-
yati alaninda ¢ok sayida ¢alismasi vardir.

Kurucu ortaklarindan oldugu “ilgi Yayincilik” ve
“Guclt Yayincilik” buanyesinde de Turk yayin hayati-
na hizmet eden yazar, yirmi yil “Ders Kitaplari Anonim
Sirketi”nin tasarim ve yayim mudurlGguna strdurdik-
ten sonra emekli olmustur. Yasamini hdlen Yalova'da
surdirmekte olan yazarin psikoloji, egitim ve cocuk
edebiyati alanlarindaki eserleri Hayat Yayin Grubu ta-
rafindan yayimlanmaktadir.

Hayat Yayinlari

- Cocuk Psikolojisi

- Geng Kiz Psikolojisi

- Geng Erkek Psikolojisi

- Sahsiyet ve Karakter Analizi

- Beden ve Yuz Yapisiyla Karakter Analizi
- El Yazisiyla Karakter Analizi

- Psikolojik Testler ile Karakter Analizi



Gen¢ Hayat

Seriiven Peginde Dizisi

- Batik Kent’e Yolculuk - Kayip Prens

- Ates Kent'ten Kagig - Buyuk Soygun

- Bizans'in Gizli Hazinesi - Cin Seddi’nin Otesinde
- Uzayin Tutsaklar - Oyun Icinde Oyun

- Hayalet Gemi - Altin Maske

- Kizil Ejder - Korku Sirki

- Yedi Beld Cetesi - Uzaydaki Dagman
- Korkung Tuzak - Deniz Kurdu

- Efsaneler Gezegeni - Kéhin

- Katil Kim? - Tehlikeler Gezegeni
- Istanbul’da Tehlike - Kébus Satosu

- Piri Reis’in Hazineleri - Gunlukteki Sir

Macera Gegidi Dizisi

- Kanit Pesinde - Yasamak icin
- Ajan X - Buyuk Yarig
- Batiktaki Hazine - Tehlikeli Oyun
- Yeni Dunyalarda - Oliimden Kagis
- Sultanin Altinlari - Robotlar Cehennemi
- Tehlike Cemberi - Hazinenin Pesinde
- Gol Krali Kagirildi - Kod Adin Bukalemun
- Lanetli Miras - Calinan Tablo
- Oliimciil Takip - Tanik Tehlikede
- Altin Kent'in Izinde - Miize Sokagr Cinayeti
- Uzaylilar Diinya’da - Kiyamet Yildizi
Korku Tiineli Dizisi
- Yarasalar Vadisi - Tehlikeler Evi
- Canavarlar Adasi - Yasak Gezegen
- Korkung Palyacolar - Cesaret Sinavi

Gol Krali Sensin Dizisi

- Yildizin Doguyor - Avrupa’nin Yildizisin
- Yildizin Parliyor - Bir Duinya Yildizisin
- Milli Takimdasin - Teknik Direkt6rsun
Cilek Kitaplar - Kral Aslan Buyik Tufan
- Hayvanlar Diinyasindan Masallar - Cevreciler is Basinda (10 Kitap)
- Masal Bulutu - Kral Aslan Masallar Dunyasinda

- Kral Aslan Kara Korsan’a Karsi



Macera Gecidi

Her kitabini Soluk Soluga
okuyac g1n1z bir dizi
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MACERA GECIDINE GIRIN!
KENDI MACERANIZI YASAYIN!



Elindeki kitabi bugtine kadar okudugun diger kitaplar
gibi okumayacaksin! Sayfa altlarindaki yonlendirmeleri
kullanarak ilerleyecek ve zaman zaman cok 6nemli ka-
rarlar vereceksin.

Zaten okuyacaklarin, senin bu kararlarina gére degise-
cek ve gelisecek. Yapacagin secimler sonrasinda, kitabin
farkh bir sayfasina gidip yaptigin segcime gore farkl bir
olay yasayacaksin. Bu ylizden maceranin sonunu da se-
nin kararlarin belirleyecek.

Yalniz dikkat et! Yapacagin secimlerin sonucunda cok
parlak basarilar kazanabilecegin gibi, trkitict sonug-
larla da karsilasabilirsin. Kararlarini verirken, secimleri-
nin sana yukleyecegdi sorumlulugun bilincinde olmalisin.
Umarim hep dogru secimler yapar ve mutlu sona ula-
sirsin. Ancak koétu bir sonla karsilastiginda, sakin yil-
ginhiga kapilma! Kazandigin deneyimle sansini yeniden
dene. Ta ki diledigin basariya ulasana dek! Unutma,
yasam bir maceradir. Basari icin savasan, sonunda
mutlaka kazanir.

Macera Gegidi, her kitabini soluk soluga okuyacagin bir
dizi... Ancak bu kitaplar, karsi karsiya kalabilecegin giig
ve celiskili kosullarda karar verme yeteneklerini de ge-
listirecek. Ulastigin olumlu veya olumsuz sonuglar kar-
sisinda seni dogru tepkilerde bulunmaya yénlendirecek.
Boylece kisiligini gelistirecek. Ozellikle &neririm.

Psikolog Tuncel Altink&épri
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TEHLIKE GEMBERI |

Minibus surlctsu frene basip durduktan sonra size
donerek, “Son durak burast...” diyor. “Bataklik Orma-
ni... Fakat sen gercekten bu durakta inmek istedigin-
den emin misin? Kizil Késk’e mal getiren birkac satici-
nin disinda pek kimse inmez de burada...” Miniblsin
kapisini acip asagiya iniyor ve yash adama gulimse-
yerek, “Size anlattim ya!” diye yanit veriyorsunuz ona.
“Ben, Kizil Késk'te calismaya geldim. Kosk, su 6niinde
durdugunuz agaclikli yolun sonunda galiba. Ne kadar
zamanda varabilirim oraya?”

Yasli strtct bu sorunuza, “Oraya hi¢ gitmedigim
icin...” diye yanit veriyor. “Yolun ne kadar slrecegini
soyleyemeyecegim. Fakat sana yol boyunca anlattigim
gibi, buralarinin pek tekin olmadigr soyleniyor. O ylz-
den cok dikkatli ol!”

Adam bu sézlerinin ardindan sert bir dénusle geldigi
yola yénelip gézden kayboluyor. Sizse; tizerinde, “Ozel
Arazi... Izinsiz Girilmez.” yazisinin bulundugu agaclikli
yola girip ilerlemeye basliyorsunuz. Ancak yol uzadikga,
icinize bir korkudur ¢ékuayor.
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Macera Gegig@

Ormanin derinliklerinden Gzerinize dikilen fosfor-
lu gozler goértyorsunuz. Bunlar, vahsi hayvan goézleri-
ne benzeyen UrkUtlcl gozler... Tuylerinizi diken diken
eden yabani hayvan c¢iglhklarn duyuyorsunuz hemen
pesinden. Adimlarinizi siklastinp hizlanirken, “Bunlar,
bilincaltimin bana oynadigi oyunlar olmal!” diyerek
gorduklerinizi yorumlamaya calisiyorsunuz. “Bu duy-
duklarim, aslinda rizgarla birbirine strtinen dal ve
yapraklarin hisirtist... Uzerime dikilen su pariltili gézler-
se, buyuk olasilikla agag gévdelerini kaplayan fosforlu
yosunlardan kaynaklaniyor olmal.”

Bu cabaniz; icinizdeki korkuyu yenmenize de, yasli
sUracunun anlattiklarini kafanizdan atmaniza da yetmi-
yor. O sozler, beyninizin icinde hi¢ durmaksizin yankila-
nip duruyor. “Buralan eskiden cok genis bir bataklikti.
Sonradan kurutularak ormanlastirildi. O yiizden de adi,
Bataklik Ormani olarak kald:.

Yillar 6nce adamin biri, Bataklik Ormani’ni satin
aldi. Arazinin ortasina da, Kizil Késk adiyla anilan o evi
yaptirdi. Ancak 6zene bezene yaptirdigr koskiinde uzun
stre oturamadi. Daha yili dolmadan onu satiliga ¢ikar-
di. i§te, bu Zekai Sezer, Kizil Késk’t o adamdan, beda-
va sayilabilecek bir fiyata devraldi. O giinden sonra da,
koskten disartya adimini atmadi.

Fakat o ormanda halG, ayak basanlarin bir daha di-
san ¢ikamadigi batakliklarin oldugu séyleniyor. Hatta
bazilar, burada gizemli yaratiklarin yasadigini bile ileri
surayor. O yuzden kimse bu ormana da, gevresine de
pek yaklagmiyor. Peki, sen kiminle ve nerede calisaca-
gini hi¢ arastirmadin mi?”
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Sizde, “Yo, hayir! Arastirmaya gerek duymadim.” diye
yanit vermistiniz ona. Mastirinizi yapacaginiz okulun cev-
resinde kendinize uygun bir is bulamayinca, gazetelerin
eleman arayanlar sttunlarinda sansinizi denemeye bas-
lamistiniz. Sonucta, yaz tatilinde ¢alisip para kazanmak
zorundaydiniz. Neyse ki o sabah, okudugunuz gazetede
soyle birilanla karsilastiniz: “Yogun calisma surecine da-
yanabilecek, zeki, caligkan; elektronik konusunda egitim
gormus yatili eleman araniyor. Ucret dolgundur.”

O yil, okudugunuz Gniversitenin elektronik bolimuna
bitirmistiniz. Zeki, enerjik ve ¢caliskandiniz. Yogun calis-
ma temposu sizin icin sorun sayllmazdi. Clnki zaten
buna aliskindiniz. isin yatili olmasi da; yeme, icme, ba-
rinma masraflarindan kurtulacaginiz anlamini tasimak-
taydi. Ustune stliik, dolgun bir de ticreti vardi. Tabii
hemen telefona sarldiniz. Karsiniza ¢ikan kisiye ken-
dinizi tanitip onun size sordugu tim sorular ictenlikle
yanitladiniz. Birkag saat sonra, bu kez siz arandiniz. ise
alinmistiniz. Ustelik de sizi sevincten havalara sicrata-
cak bir Ucretle...

Uc ay calisarak otuz bin lira kazanacak ve aldiginiz
parayla mastirinizi yapacaktiniz. Bu, sizin riyalarinizda
bile diisinemeyeceginiz bir firsatti. Ustelik yapacaginiz
is, mesleki egitiminizle ilgili olacakti. Dogal olarak he-
men esyalarinizi toplayip yola ciktiniz. iste, simdi de ve-
rilen adrese ulasmak icin cabalamaktasiniz. Fakat cev-
renizi saran su gozlerden o6lesiye korkuyorsunuz. Size o
kadar yakinlar ki neredeyse her seyden vazgecip gerisin
geri kacacaksiniz.
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Macera Gegig@

Neyse ki tam da bu anda, 6ntintizdeki agaclikli yol bir-
den genisliyor. Kizil Késk, olanca goérkemiyle karsinizda
beliriveriyor. Késkle aranizdaki iki ylz metreyi bir Olimpiyat
rekortmeni hiziyla astyorsunuz. Sonra da soluk soluga var-
diginiz kapiyi, ardi ardina yumruklamaya koyuluyorsunuz.

Size saatler gelen saniyelerin ardindan acilan kapida,
sizin yaslarinizda bir genc kiz beliriyor. Saskin goézlerle
size bakip, “Fakat kapiyr neden boyle deli gibi yumruk-
layip duruyorsunuz?” diye soruyor sakin bir ses tonuyla.
“Zil calmiyor mu yoksa?”

Kapinin yanindaki zili, ancak o zaman fark edebiliyor-
sunuz. Kizin sorusuna, elinizle ardinizda kalan yolu goéste-
rerek, “Su canavarlar...” diye yanit veriyorsunuz. “Yol bo-
yunca pesimi hi¢ birakmadilar. Eger késke varmakta biraz
daha gecikseydim, saninm Gzerime saldiracaklardi.”

Kiz; gosterdiginiz yola bakarak, “Canavarlar mi?”
diye soruyor yine saskinlikla. “Siz hangi canavarlardan
s6z ediyorsunuz Allah askina? Higbir sey yok ki orada!
Birkag zararsiz hayvandan baska canli bulunmuyor za-
ten o ormanda. Fakat Gztlmeyin! Karanlik korkusu, ba-
zen boyle oyunlar oynayabiliyor insana.”

Siz de arkaniza dénerek geldiginiz yola bakiyorsu-
nuz. Az dnce Uzerinize saldiracakmis kadar yaklasan o
sari gozIu canavarlardan higbirini géremiyorsunuz. Sas-
kin bir ses tonuyla, “Fakat nasil olur? Onlar gérdim.
Bundan eminim!” seklinde kink dokik birkag timce
mirildaniyorsunuz. Sonra da utanmis ve mahcup, kizin
actigr kapidan iceriye giriyorsunuz.
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iceriye girmenizin ardindan kiz elini size dogru uza-
tarak, “Adim Sila...” diyerek kendini tanitiyor. “Zekai
Sezer Bey'in kiztyim. Sanirim siz de, babamin bugin
gelmesini bekledigi yeni yardimcisisiniz. Fakat epeyce
gec kaldiniz.”

Kizin uzattigi eli sikip kendinizi tanitirken yaniniza el-
lili yaslarda, saclar kirlasmis, zayif, uzun boylu, genis
alinli bir adam yaklagiyor. “Ben, Zekai Sezer...” diyerek
kendini tanittiktan sonra kizina déntp, “Haydi kizim!
Sen yukariya, odana c¢ik!” diyor. “Benim bir stire konu-
gumuzla ilgilenmem gerekiyor.”

Onun Ust kata ¢cikan merdivenlere yonelmesinin ar-
dindan da, “Olduk¢a uzun bir yoldan geldiniz. Hig kus-
kusuz, dinlenmek icin bir an 6nce odaniza cekilmek is-
tersiniz.” diyor. “Gelin, size kalacaginiz ve calisacaginiz
odalar gostereyim. Bu geceyi gecirelim. Yarin sabah,
kahvaltidan sonra ise girisirsiniz.” Ardindan da dostca
kolunuza giriyor ve sizi igcinde bulundugunuz genis giris-
te surtklemeye basliyor.

Boyle kol kola ilerlerken bir yandan da, “Mutfak ve
calisanlarin odalar, su saginizdaki koridorda...” diyerek
size koskd tanitiyor. “Hemen solunuzda da yasam ve ye-
mek salonlar bulunuyor. Yatak odanizla calisma odaniz,
su karsi koridorda... Butin gereksinmelerinizi bu katta
karsilayabileceksiniz sonucgta. Bu nedenle; Ust katlarda
da, bodrum katta da isiniz olmayacak. Aramizda bulun-
dugunuz siire boyunca buna dikkat edin. Isinizin disinda
baska bir seyle ilgilenmeyin. Ozellikle de kizmla... O za-
man bu g aylik stireci sorunsuzca gegirebiliriz kanimca.”
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Macera Gegig@

Adam bitin bu sézleri yumusak bir ses tonuyla ve gu-
lGmseyerek soyltyor. Ancak icerigindeki ortill tehdidi de
size acikga sezdiriyor. Siz tam ona yanit vermeye hazirla-
nirken, girdiginiz koridordaki kapilardan biri aniden acili-
veriyor. Odadan disariya cikan iri yari bayan gorevli Zekai
Bey’e dogru yaklasarak, “Her iki oda da hazir beyim!” di-
yor. “Odalar kullanacak olan kisi, yoksa bu geng mi?”

Zekai Bey de kadina, “Evet, Gulizar baci!” diye yanit
veriyor. "Bu geng, 6nimuzdeki G¢ ay boyunca bizim-
le birlikte yasayip bizimle birlikte calisacak. Ne yap, et;
onu memnun et ki isini yarim birakip gitmeye kalkisma-
sin. Canku yapacagdi is, benim icin cok énemli... Senin
yemeklerini bir tadan, zaten bir daha buradan ayrila-
maz; oyle degil mi?”

Gulizar Baci donuk bir sesle, “Siz hic merak etmeyin
beyim!” diye yanit veriyor ona. “O (g ay bittiginde, ken-
disi buradan ayrilmayacak.”

Kadinin iyi geceler dileyip yaninizdan ayrilmasinin ar-
dindan, Zekai Bey’le birlikte sizin icin hazirlanan odaya
giriyorsunuz. Rahat ve genis yatagi, u¢ kapil elbise do-
labi, tuvalet masasi ve oturma grubundan olusan esya-
styla konforlu, fakat soguk bir oda bu...

Odanizda, girdiginiz kapidan baska iki kapi daha bu-
lunuyor. Bunlardan biri banyoya, digeri calisma odasina
acihyor. Zekai Bey, dogruca calisma odasina yoneliyor.
Siz de onu izliyorsunuz tabii. Kapi ve pencerelerinin di-
sinda bu odanin tim duvarlan kitaplikla kapli... Ustelik
raflarindaki kitaplarin tamami, Turkge ve yabanci dilde
bilim kitaplart...
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Calisma odanizin da tipki yatak odaniz gibi ¢ kapisi
bulunuyor. Bunlardan biri yatak odaniza, digeri korido-
ra acilyor. Zekai Bey, tam karsinizdaki Ggunca kapiyi
gostererek, “Su kapinin ardindaki odada benim baz
ozel esyalarm var...” diyor. “O yuzden, kapisi kapali
tutuluyor.” Ardindan size eliyle, Gzerinde bir bilgisayar
bulunan calisma masasinin koltuguna oturmanizi isaret
ediyor. Kendi de gidip karsinizdaki deri koltuklardan bi-
rine yerlesiyor.

Sizin yerinize gegip oturmanizin ardindan da, “Artik bu
odada, bu masada, bu bilgisayarla calisacaksiniz.” diyor.
“Sizden butin beklentim; su arkanizdaki raflarda duran
on iki yillik calismalarimi énimuiizdeki Gg ay icinde bilgi-
sayara aktarmanizdir. El yazisi hélindeki notlarimi, belki
sizin sayenizde bir kitaba donustlrebilir ve bunca yillik bilgi
birikiminden, gelecek kusaklan yararlandirabiliriz.

Yalniz ben su aralar, cok 6nemli bir konu tzerinde ve
cok yogun bir tempoda calisiyorum. Bu ylzden; sizinle
yeterince ilgilenebilecegimi sanmiyorum. Sizden de, her
ne sebeple olursa olsun, beni mesgul etmemenizi 6zel-
likle rica ediyorum. Karsilasacaginiz sorunlarr mimkiin
oldugunca kendi basiniza ¢éziimlemeye caligin. Co-
zimleyemediklerinizi bir kenara yazin. Artik ben yanini-
za ne zaman gelebilirsem, bunlari o zaman hallederiz.”

Zekai Bey, bu sézlerinin hemen ardindan, “Ben artik
gideyim de siz de biraz dinlenin!” deyip ayaga kalkiyor.
“Kizil Késk’te ddettir. Sabah saat yedi oldu mu herkes
kahvalti sofrasinda, sekizde de isindedir.”
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Macera Gegig@

Zekai Bey'in odadan c¢ikip kapiyr kapatmasinin ar-
dindan doéner koltugunuzu cevirip arkanizdaki raflara
bakiyorsunuz. Kitapligin alt kisminda, Gst tste konul-
mus onlarca defterden olusan bir yigin buluyorsunuz.
Ancak o zaman ne kadar getin bir ise kalkistiginizin far-
kina variyor, Zekai Bey’in telefondaki sozlerini animsi-
yorsunuz. “Bu isi basarirsan, tam otuz bin liralik bir 6dul
bekliyor seni. Basaramazsan, bu paranin yalnizca hak
ettigin kadarini alacaksin.”

Yiginin en Ustindeki defteri aliyor ve incelemeye ko-
yuluyorsunuz. Defterin Gzerinde Romen rakamiyla bu-
ylUkge bir XXXVII rakami gériltyor. Hemen altinda da
bir tarih var: 2016... Belli ki bulundugumuz yila ait bir
defter bu! Iciyse, matematiksel formiillerle dolu... Bun-
larin neyle ilgili oldugunu anlamak icin sayfalarini karis-
tirmaya basliyorsunuz.

iste tam bu sirada, disandan gelen garip bir sesle
irkiliyorsunuz. Sanki bir hayvan, dikkatinizi cekmek is-
termis gibi caminizi tirmaliyor. Hemen ayaga kalkiyor
ve buylk bir merakla pencereye yaklasiyorsunuz. Agir
atlas perdeyi acip disariya bakmaya kalkisiyorsunuz.
Ancak bakmanizla birlikte, keskin bir ciglk atiyor ve
odanin ortasina dogru kagiyorsunuz.

Elinizden kurtulan perde, cami yeniden 6rtiyor. Pen-
cerenin Gte ylzinden size bakan o bir cift fosforlu gozle
o korkung surat da gézden kayboluyor. Korkudan, firti-
naya tutulmus saz gibi zangir zangir titriyorsunuz. Yine
de tim cesaretinizi topluyor ve perdeyi bir kez daha
araliyorsunuz. Fakat bu kez ne o korkung surati, ne de
fosforlu gozleri karsinizda bulabiliyorsunuz.
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Su anda tek segebildiginiz sey, sislerin beyaz bir du-
man gibi 6ntinl perde perde 6rtmeye basladigi Bataklik
Ormanit... “Yoksa yasli minibus stricustnun etkisinden
halé kurtulamadim mi?” deyip kendinizden kusku du-
yuyorsunuz. Ancak, az énce yasadiklarinizin bir hayal
olmadigina yemin edebilirsiniz.

O iki yabanil gézu, keskin ve sivri dislerle dolu agzi,
yara bere icindeki yUzi sanki su anda onlintzdeymis
gibi gorebilmektesiniz. O yiiz, ne herhangi bir hayvana
ne de bir makineye benzemekteydi. Belki ikisi arasi bir
seydi. Fakat hic kuskusuz, su ana kadar hig gérmedigi-
niz, bilmediginiz bir yaratiga aitti. Acaba tirinin arta
kalmig son 6rnegi miydi? Yoksa onlarca, ylzlerce ben-
zerinden yalnizca biri miydi?

Bir an, “Yatagima gidip uyusam ve her seyi unutsam.”
diye dustintyorsunuz. Ancak uyumayi basarsaniz bile, gor-
dugunuz o korkung suratin; gézlerinizi yumar yummaz bir
karabasan hdlinde karsiniza dikilecegini biliyorsunuz. “En
iyisi calismak ve yapmam gereken isi bir an énce bitirip
Bataklik Ormani denilen bu lanet yerden uzaklasmak...”
diyor ve yeniden calisma masasina dénlyorsunuz.

Arkanizdaki rafta ne kadar defter ve ka&git varsa,
once bunlarin hepsini 6ntnuzdeki masaya yigiyor ve
karmakarnsik haldeki bu yigini tarih sirasina koymaya
baslyorsunuz. Defterlerin en eskisi, 2004 yilina kadar
iniyor. Yani bundan on iki yil dncesine... Belki de Zekai
Sezer'in Kizil Késk’e yerlestigi o ilk seneye... Sonra da
basliyorsunuz Gzerinde | rakami bulunan defterden bas-
layarak bunlari incelemeye...
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