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Yazar, 1946 yilinda istanbul’da dogdu. Beyazit Be-
sinci Ilkokulu, italyan Ortaokulu ve Pertevniyal Lisesi’ni
bitirdi. Ardindan, girdigi Istanbul Universitesi Psikoloji
Bslimii‘nden mezun oldu. istanbul Universitesi'nden
Umumi Psikoloji (tezli), Tecribi Psikoloji, Felsefe ve
Capa Tip Fakultesi‘nden de Psikiyatri sertifikalarini aldi.

1971 yilinda “Altinképri Yayinevi“ni kurarak, kendi
eserlerini bu yayinevi bunyesinde yayimlamaya basladi.
Bugun cesitli konularda yayimlanmis yetmisi askin telif
eseri bulunmaktadir. Kimi dergilerde yayinlanan maka-
lelerinin yani sira psikoloji, cocuk egitimi ve cocuk edebi-
yati alaninda ¢ok sayida ¢alismasi vardir.

Kurucu ortaklarindan oldugu “ilgi Yayincilik” ve
“Guclt Yayincilik” buanyesinde de Turk yayin hayati-
na hizmet eden yazar, yirmi yil “Ders Kitaplari Anonim
Sirketi”nin tasarim ve yayim mudurlGguna strdurdik-
ten sonra emekli olmustur. Yasamini hdlen Yalova'da
surdirmekte olan yazarin psikoloji, egitim ve cocuk
edebiyati alanlarindaki eserleri Hayat Yayin Grubu ta-
rafindan yayimlanmaktadir.

Hayat Yayinlari

- Cocuk Psikolojisi

- Geng Kiz Psikolojisi

- Geng Erkek Psikolojisi

- Sahsiyet ve Karakter Analizi

- Beden ve Yuz Yapisiyla Karakter Analizi
- El Yazisiyla Karakter Analizi

- Psikolojik Testler ile Karakter Analizi



Gen¢ Hayat

Seriiven Peginde Dizisi

- Batik Kent’e Yolculuk - Kayip Prens

- Ates Kent'ten Kagig - Buyuk Soygun

- Bizans'in Gizli Hazinesi - Cin Seddi’nin Otesinde
- Uzayin Tutsaklar - Oyun Icinde Oyun

- Hayalet Gemi - Altin Maske

- Kizil Ejder - Korku Sirki

- Yedi Beld Cetesi - Uzaydaki Dagman
- Korkung Tuzak - Deniz Kurdu

- Efsaneler Gezegeni - Kéhin

- Katil Kim? - Tehlikeler Gezegeni
- Istanbul’da Tehlike - Kébus Satosu

- Piri Reis’in Hazineleri - Gunlukteki Sir

Macera Gegidi Dizisi

- Kanit Pesinde - Yasamak icin
- Ajan X - Buyuk Yarig
- Batiktaki Hazine - Tehlikeli Oyun
- Yeni Dunyalarda - Oliimden Kagis
- Sultanin Altinlari - Robotlar Cehennemi
- Tehlike Cemberi - Hazinenin Pesinde
- Gol Krali Kagirildi - Kod Adin Bukalemun
- Lanetli Miras - Calinan Tablo
- Oliimciil Takip - Tanik Tehlikede
- Altin Kent'in Izinde - Miize Sokagr Cinayeti
- Uzaylilar Diinya’da - Kiyamet Yildizi
Korku Tiineli Dizisi
- Yarasalar Vadisi - Tehlikeler Evi
- Canavarlar Adasi - Yasak Gezegen
- Korkung Palyacolar - Cesaret Sinavi

Gol Krali Sensin Dizisi

- Yildizin Doguyor - Avrupa’nin Yildizisin
- Yildizin Parliyor - Bir Duinya Yildizisin
- Milli Takimdasin - Teknik Direkt6rsun
Cilek Kitaplar - Kral Aslan Buyik Tufan
- Hayvanlar Diinyasindan Masallar - Cevreciler is Basinda (10 Kitap)
- Masal Bulutu - Kral Aslan Masallar Dunyasinda

- Kral Aslan Kara Korsan’a Karsi



Macera Gecidi

Her kitabini Soluk Soluga
okuyac g1n1z bir dizi
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MACERA GECIDINE GIRIN!
KENDI MACERANIZI YASAYIN!
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Elindeki kitabi bugtine kadar okudugun diger kitap-
lar gibi okumayacaksin! Sayfa altlarindaki yénlen-
dirmeleri kullanarak ilerleyecek ve zaman zaman
cok 6nemli kararlar vereceksin.

Zaten okuyacaklarin, senin bu kararlarina gére de-
gisecek ve gelisecek. Yapacagin secimler sonrasin-
da, kitabin farkl bir sayfasina gidip yaptigin secime
gore farkl bir olay yasayacaksin. Bu ylzden mace-
ranin sonunu da senin kararlarin belirleyecek.
Yalniz dikkat et! Yapacagin secimlerin sonucunda
cok parlak basarilar kazanabilecegin gibi, trkatict
sonuglarla da karsilasabilirsin. Kararlarini verirken,
secimlerinin sana yukleyecegi sorumlulugun bilin-
cinde olmalisin.

Umarim hep dogru segimler yapar ve mutlu sona
ulasirsin. Ancak kétl bir sonla karsilastiginda, sa-
kin yilginliga kapilma! Kazandigin deneyimle san-
sini yeniden dene. Ta ki diledigin basariya ulasana
dek! Unutma, yasam bir maceradir. Basari icin sa-
vasan, sonunda mutlaka kazanir.

Macera Gegidi, her kitabini soluk soluga okuyaca-
gin bir dizi... Ancak bu kitaplar, karsi karsiya kala-
bilecegin guc ve celiskili kosullarda karar verme ye-
teneklerini de gelistirecek. Ulastigin olumlu veya
olumsuz sonuglar karsisinda seni dogru tepkilerde
bulunmaya yoénlendirecek. Boylece kisiligini gelisti-
recek. Ozellikle 6neririm.

Psikolog Tuncel Altink&pri
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| OLOMCUL TAKIP

Az 6nce bir uyusturucu ihbart aldiniz. Simdi de eli-
nizde tabanca, yaninizda K-9, belirtilen adreste bulun-
maktasiniz. Gérev arkadasinizla birlikte, bir stredir ka-
pinin ardina sinmis bekliyorsunuz. Derken kapi aciliyor.
Disariya cikan cete Uyesini arkadasiniz kelepceleyip etki-
siz héle getiririrken, siz yaninizdaki képekle birlikte, acik
kapidan iceriye daliyorsunuz. “Ara Ka!” diye komut veri-
yorsunuz K-9’a. “Ara oglum... Ara!”

Burasi hangar gibi blyuk bir depo... K-9, iceriye girer
girmez, kule gibi Ust Uste yigilmis karton kolilere dog-
ru atiliyor. Onlarn koklamasinin ardindan da, bunlardan
birini 6n ayaklaryla tirmalayarak cilginca havlamaya
baslyor. “Aferin oglum!” diyerek képeginizin basini ok-
suyorsunuz. “lyi is cikarttin yine!”

Yirtarak actiginiz koliden aldiginiz birka¢ naylon tor-
bayi incelerken, aniden Gzerinize kursun yagmaya bas-
liyor. Acilan ilk ateste, o anda kapidan girip yaniniza
gelmekte olan arkadasiniz vuruluyor. Onu hemen yani-
niza ¢ekip aliyorsunuz. Ancak yarasi ¢cok agir... Bir yan-
dan acilan atese karsilik veriyor, bir yandan da telsizle
merkezi arayip yardim istiyorsunuz.
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Macera Gegig@

Bulundugunuz deponun asma katindan,
Kalasnikovuyla Uzerinize kursun yagdiran bu beyaz
sach, beyaz tenli haydudu gorir gérmez taniyorsunuz.
Gecen hafta cezaevinden mahkemeye goéturalirken
cete Uyeleri tarafindan kacirilan Albino bu... Daha bir-
kac ay once tutuklayip iceriye attirdiginiz, Beyaz Yilan
adiyla da taninan o acimasiz uyusturucu baronu... Sizi
fena koseye sikistirdilar dogrusu.

Hemen her koli yigininin ardina gizlenmis biri tara-
findan ates altinda tutuldugunuz icin, yerinizden bile ki-
pirdayamiyorsunuz. Aldiginiz o ihbarin bir tuzak oldu-
gunu, ancak simdi anlayabiliyorsunuz. Yardim gelene
kadar dayanabilmek icin, kursunlarinizi son derece dik-
katli kullaniyorsunuz. Ancak yine de 6nce tabancaniz-
dakileri; ardindan da yedek sarjérinizdeki kursunlari
tuketmek zorunda kaliyorsunuz.

Sonra sira, yaninizda kanlar icinde yatan arkadasini-
zin tabancasina geliyor. Uzerinize ates eden haydutla-
ra son kursunlarinizi siktiginiz sirada, bulundugunuz de-
poya dogru giderek yaklasan polis arabalarinin sirenle-
ri duyuluyor. Bu sirenlerin duyulmasiyla birlikte, depoda-
ki tm haydutlar cil yavrulan gibi kacismaya basliyor. O
arada Beyaz Yilan da, atesi kesip gézden kayboluveriyor.

Hemen yaninizda kanlar icinde yatmakta olan arka-
dasinizin yanina ¢okiip, “Dayan dostum! Biraz daha da-
yan.” diyorsunuz. “Bak, yardima cagirdigimiz polis ar-
kadaslar depoya eristi bile. Cankurtaranin buraya var-
mas! da cok uzun stirmez herhdlde! Gériyorsun iste!
Bu Albino’yu yeniden tutuklayip iceriye ttkmadan rahat
yok bize! O yuzden, dayan!”
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Arkadasiniz aci aci gulimseyerek, “Oniimde bunu
yapabilecegim bir zaman kalmadiginin sen de farkin-
dasin elbette!” diyor. “Ama benim igin bir sey yapmak
istiyorsan ille de... Su Beyaz Yilan’i bir daha disariya ¢i-
kamayacagi sekilde tik igeriye.” Bu sozlerinin hemen ar-
dindan, aldigi solugu son kez disariya birakiyor. Sizden
sOz istercesine gozlerinize diktigi mavi gozleri, birer buz
parcasi gibi gézbebeklerinizde donup kaliyor.

O anda yaniniza gelip, “Sizin icin yapabilecegim bir
sey var mi komiserim?” diyen geng polis memuruna bos
sarjorunizi uzatirken, “Bana dolu bir sarjor ver!” diye
yanit veriyorsunuz. “K-9, sana emanet bir de...”

Aldiginiz sarjért tabancaniza strtyor ve Beyaz Yilan’i
son gorduguniz yere; asma kata ¢ikan merdivene dog-
ru atiliyorsunuz. Basamaklarn ikiser tGcer tirmanip st
kata ulastyorsunuz. Ancak ortalikta kimseyi géremiyor-
sunuz. Parmaginiz tabancanizin tetiginde, tim oda-
lari tek tek dolasmaya basliyorsunuz. Arkadasinizi vu-
ran adamin, sizi sag birakip gitmeyecegini dustintyor-
sunuz. O, buralarda bir yerde... Sizi bekliyor. Bunu bili-
yorsunuz.

iste... Su anda, son odanin éniindesiniz. Albino bu-
rada da yoksa, altinci duyunuzun sizi yaniltigini dasi-
neceksiniz. Kapiy siper alip icerisini dikkatle gozltyor-
sunuz. Bosmus gibi goriniyor. Ancak burada, ikinci
bir odaya acilan aralik kapi dikkatinizi ¢ekiyor. Beyaz
Yilan belki de o odada... Elinizde silah, iceriye girdiginiz
anda, bu aralik kapidan disariya bir Kalagnikov namlu-
su uzaniyor. Uzanmasiyla da, Uzerinize dogru bir kur-
sun yagmurudur basliyor.
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Macera Gegig@

Ancak siz bunu zaten bekliyordunuz. Daha o nam-
lu kapi araliginda gérindtgu anda, Kalasnikova dog-
ru ates ederek kendinizi calisma masasinin ardina ati-
yorsunuz. Siktiginiz kursunlardan kimi kapiya, kimi kapi
pervazina saplanip kaliyor. Ancak bunlardan birinin
Kalagnikovun namlusundan iceriye girmesiyle, silahin
parcalanmasi bir oluyor.

Albino, “Lanet olsun!” diye haykirarak silahini elin-
den atinca, bundan daha da emin oluyorsunuz. Elinizde
tabanca, sindiginiz yerden firladiginiz gibi, ates ede ede
kapiya dogru kosuyorsunuz. Tam kapinin agzina vardi-
giniz anda kendinizi ytzikoyun yere atiyor ve kayarak
odadan iceriye daliyorsunuz.

Elinizde tabanca, ates etmeye hazir; cevrenizi ta-
riyorsunuz. Ancak ne yazik ki odada hi¢ kimse yok...
Hemen ayaga dikiliyor ve dogru balkona kosuyorsunuz.
Balkon korkulugundan egilip asagiya bakar bakmaz da
onu goruyorsunuz. Asagiya atlarken ayagini incitmis
belli ki... Deponun arkasina park etmis haldeki araba-
lara dogru seke seke kagmaya calisiyor.

Sansiniza, deponun bu kisminda tek bir polis memu-
ru bile yok... Tabancanizi dogrultuyor ve arabasina var-
mak tzere olan Albino’nun bacaklarina nisan aliyorsu-
nuz. Tetige ardi ardina dokunuyorsunuz, ama ne yazik
ki tabancanizda tek bir mermi bile yok... Hemen bir ka-
rar vermeniz gerekiyor.

En az iig metre yiiksekligindeki balkondan agagiya atlayip Albino’nun
pesine diigsecekseniz, yandaki sayfadan devam ediniz.

Geri doniip polis ekipleriyle birlikte hareket edecekseniz, liitfen 25,
sayfaya gidiniz.
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“Bu adamin izini bir yitirirsem, bir daha kolay ko-
lay ona ulasamam.” diye distntyorsunuz. Bu dusin-
ceyle de, balkon parmakliklarina tutunarak kendinizi
asagiya sarkittiktan sonra ellerinizi birakiveriyorsunuz.
Altinizdaki betona parmak uclarinizda distyor ve dizle-
rinizi kinp yaylanarak diistisinlizi biraz olsun yumusa-
tiyorsunuz. Ancak daha dogrulmaya bile firsat bulama-
dan, Uzerinize dogru olanca hiziyla gelen son model bir
Mercedes AMG ile karsilagiyorsunuz.

SurGct  koltugunda oturan Albino’yu tanimak-
ta zorluk cekmiyorsunuz. Katil, siz balkondan atlaya-
na kadar arabasina binmis bile... Simdi de, depoda
Kalasnikovuyla gerceklestiremedigini burada, arabasiy-
la yapmaya calistyor. Kendinizi hizla yere atiyor ve yu-
varlanarak arabadan uzaklasiyorsunuz. Bu élimcul sal-
dindan ancak boyle, kil farkiyla kurtulabiliyorsunuz.

Soluk soluga yerden dogruldugunuzda, Mercedes’i
ana yola cikarken buluyorsunuz. Daha fazla uzaklas-
madan ona yetismelisiniz. Altmis - yetmis metre kadar
6tenizde art arda park etmis birkag araba daha var...
Bayuk olasilikla depodan kagmaya firsat bulamadan
yakalanan cete Uyelerinin arabalar bunlar...

Hemen o yone dogru kosuyorsunuz. Neyse ki ara-
balardan birinin anahtarini Gizerinde buluyorsunuz. Bu,
beyaz bir Volkswagen CC... Kapisini acip surtict koltu-
guna oturdugunuz gibi motoru calistiriyor ve bir simsek
hiziyla ana yola dogru atiliyorsunuz. Trafik oldukga acik
ve siz Mercedes AMG'nin gittigi yonde, tim hiz sinirlari-
ni zorlayarak yol aliyorsunuz. Béyle olunca da, cok geg-
meden onu yakaliyorsunuz.

Liitfen 14. sayfadan devam ediniz.
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Ancak o anda, tabancanizda hi¢ kursun kalmadi-
g1 geliyor akliniza. Bir yandan hizinizi olabildigince ar-
tirarak Albino’ya yaklagsmayi strdirayor, bir yandan
da dolu bir silah bulabilmek umuduyla torpido géziine
uzaniyorsunuz. Neyse ki bu umudunuz bosa cikmiyor.
Burada dolu bir Parabellum ve iki yedek sarjor sizi bek-
liyor. Buna pek sasirmiyorsunuz. Sonucta bir gangsterin
arabasini kullaniyorsunuz.

Su anda sehirler arasi otoyoldasiniz. Gecenin bu saa-
tinde yol, bombos denilebilecek kadar issiz... Tabancayi
aliyor ve izlediginiz arabaya atis mesafesine ulasinca-
ya dek bekliyorsunuz. Tam sol caminizi acip ates etme-
ye baslayacaginiz anda, Albino izlendiginin farkina va-
riyor. Tabii camdan disariya cikarip arabasina dogrult-
tugunuz elinizdeki tabancayi da...

Bunu fark eder etmez; bir yandan gaz pedalina yukle-
nip hizini artinrken, bir yandan da zikzaklar cizerek kur-
sunlannizdan kurtulmaya calistyor. Ustelik bunda basari-
li da oluyor. Arabanin lastiklerini hedef alip siktiginiz tim
kursunlar, birbiri ardi sira asfalta gémulup kaliyor. Tek bir
kursununuz olsun hedefini bulmuyor. Ustelik Mercedes
AMG ile araniz giderek acilmaya basliyor.

Siz de onu yeniden yakalayabilmek amaciyla gaz pe-
dalina sonuna dek yukleniyorsunuz, ancak pek basari-
[t olamiyorsunuz. Hiz gostergesinde ibre, strekli yikseli-
yor. 200... 220... 240... 245... 250... Ancak iste bu ka-
dar... Arabaniz bundan hizli gidemiyor. Oysa Albino, al-
tindaki Mercedes AMG ile birlikte sizden uzaklasmaya
devam ediyor. Bir slire sonra da, karanligin icinde yitip
g6zden tamamen kayboluyor.
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Caresizlik icinde yolunuza devam ederken, “Bu hay-
dudun hizi, saatte en az 300 km. olmali...” diyorsunuz.
“Keske su anda altimda bir Ferrari ya da bir Bugatti
Veyron olsaydi. O zaman ona, beyaz zehir ticareti yapma-
nin da, polislere tuzak kurmanin da ne demek oldugunu
gosterirdim. Ancak simdilik onu elimden kacirdigim anla-
siliyor. Artik hiz sinirlarini zorlamanin higbir anlami yok...”

Bu ylzden, bir yandan ayaginizin gaz pedalinin ize-
rindeki baskisini azaltarak yolunuza normal bir hizla de-
vam ediyorsunuz. Bir yandan da kendi kendinize, “Eger
Albino’nun yerinde ben olsaydim, su anda nereye gi-
derdim?” diye soruyorsunuz. Bu sorunun yanitini vere-
bilirseniz, ona yeniden ulasabilirsiniz. Bu soru akliniza o
anlG varsayimi getiriyor. Size hep sagma gelen, “Suclu,
sug isledigi yere geri doner.” kuraminit...

Bir stre daha otoyolu izleyerek yol aliyorsunuz.
Ardindan 6nlnuze gelen ilk sapaga girip, “Ona yetise-
meyecegimi bile bile boyle gidip durmaktansa...” diyor-
sunuz. “"Depoya gidip Albino’nun gelmesini beklemek
daha akillica... Hem hi¢ olmazsa, bu kuramin dogru
olup olmadigini da 6grenmis olurum.”

“Ya da...” diyorsunuz. “Simdi gider, arkadagimin ca-
nina mal olan o ihbari yapan muhbiri bulurum. Ondan,
hem Albino’yu bulabilecegim yerleri 6grenir, hem de
bize kurduklari tuzagin hesabini sorarim.”

Albino'ya ulagmak igin baskin yaptigimz depoya geri donecekseniz,
16. sayfadan devam ediniz.

Albino'yu bulabilecejiniz yerleri dgrenmek igin muhbirin pegine
diigsecekseniz, 35, sayfaya gidiniz,
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O anda akliniza, olay yerinde biraktiginiz K-9 geliyor.
Siz de kararinizi, Albino’yu elinizden kacirdiginiz bina-
ya gitmek yoniinde veriyorsunuz. Bir baska bakis acisiy-
la, gorev arkadasinizi yitirdiginiz ve kendi caninizi glig-
liikle kurtarabildiginiz o uyusturucu deposuna... Iste ilk
kez o zaman, bunun cift tarafl bir kovalamaca oldugu-
nu fark ediyorsunuz. Nedenleriniz farkh belki; ama siz
Albino’yu istiyorsunuz, o da sizi...

Siz onu, uyusturucu ticareti yaparak insanlari zehirle-
digi ve azili bir polis katili oldugu icin adalete teslim et-
mek istiyorsunuz. O da sizi, kendisini yakalayip adale-
te teslim ettiginiz icin 6ldirmek amaciyla... “Bu olim-
cul takip...” diyorsunuz kendi kendinize. “Ya benim
Albino’yu yeniden yakalayip cezaevine tikmamla son
bulacak; ya da onun beni, diger polis arkadaslarimi 6l-
durdiga gibi 6ldarmesiyle...”

Bu dustinceler icinde depoya dondigunizde, savcinin
ve polislerinin islerini bitirip olay yerinden ayrilmis oldugu-
nu goéruyorsunuz. Bir tek K-9'u biraktiginiz polis memuru-
nu, binanin 6niinde képeginizle oynarken buluyorsunuz.
Bas saglhigi dileyip yapabilecegi bir sey olup olmadigini so-
ran gengc memura tesekkir ediyorsunuz. O da, K-9'u size
teslim edip oradan ayrilinca, durup distintyorsunuz.

Binanin iki kapisi var. ikisi de muiharlenmis durum-
da... Alt katta hic pencere yok... Kapilarin diginda iceri-
ye girilebilecek tek yer, asagiya atladiginiz o balkon yal-
nizca... O da en az li¢ metre yukarida... Cevrenizde do-
lanan K-9’un basini oksadiktan sonra, “Gel, gidip bir
bakalim!” diyorsunuz. “Kapilardaki mihirleri bozma-
dan igeriye girebilir miyiz acaba?”
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MUhrlG kapilarin her iki yaninda, kirmizi boyali birer
yangin dolabr durmakta... Bunlardan birini agtiginizda,
dondurule donduariale sarilmis uzun bir yangin hortumu
cikiyor karsiniza... Bunu kucakladiginiz gibi, variyorsu-
nuz asagiya atladiginiz o balkonun altina. Hortumu ag-
tiktan sonra, bunun marpuclu ucunu balkon demirine
dogru firlatmaya basliyorsunuz.

Birinci ve ikinci denemelerinizde basarisiz oluyorsunuz.
Ancak Uclinci denemenizde, tung marpucu balkon par-
makligindan gecirip asagiya indirmeyi basaryorsunuz.
Once K-9"u, bir ucunu kusak hdline getirdiginiz yangin hor-
tumuyla balkona cikartiyorsunuz. Onun ardindan da kendi-
niz, ayni hortumdan yararlanarak yukariya tirmaniyorsunuz.

Balkona cikar cikmaz hortumu yukariya cekiyor ve
onu yeniden sarip bir dolaba gizliyorsunuz. Kendinizi
odadaki koltuklardan birine atip goézlerinizi yumarken,
“Neredeyse kirk sekiz saattir uykusuzum.” diyorsunuz.
“Nasilsa K-9 yanimda... Bir gelen olursa, o bana haber
verir nasilsa... Ben de firsat bu firsat, biraz dinleneyim
hic olmazsa...” Boyle diyor ve goézlerinizi yumar yum-
maz, derin bir uykuya daliyorsunuz.

K-9'un 6n ayaklaryla gégsiintize dokunmasiyla uyanip
ayada firliyorsunuz. Sonra da oda kapisinin ardina sinip de-
poyu gozlemeye koyuluyorsunuz. Once arka kapiya ardi ar-
dina yanasan o Ug arabanin sesini duyuyorsunuz. Bunun
pesinden de, muhrin sokalup atilisgina ve demir kapinin gu-
raltayle acilisina taniklik ediyorsunuz. Birisi elektrik salterleri-
ni kaldinnca da, [dmbalarin géz kamastirici 1s1g1 altinda ige-
riye girmekte olan Albino’yla o dért adamini seciyorsunuz.

Liitfen 18. sayfadan devam ediniz.
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