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TUNCEL ALTINKOPR{

Yazar, 1946 yilinda istanbul’da dogdu. Beyazit Be-
sinci Ilkokulu, italyan Ortaokulu ve Pertevniyal Lisesi’ni
bitirdi. Ardindan, girdigi Istanbul Universitesi Psikoloji
Bslimii‘nden mezun oldu. istanbul Universitesi'nden
Umumi Psikoloji (tezli), Tecribi Psikoloji, Felsefe ve
Capa Tip Fakultesi‘nden de Psikiyatri sertifikalarini aldi.

1971 yilinda “Altinképra Yayinevi”ni kurarak, kendi
eserlerini bu yayinevi biinyesinde yayimlamaya basladi.
Bugiin cesitli konularda yayimlanmis yetmisi askin telif
eseri bulunmaktadir. Kimi dergilerde yayinlanan maka-
lelerinin yani sira psikoloji, cocuk egitimi ve cocuk ede-
biyati alaninda ¢ok sayida calismasi vardir.

Kurucu ortaklarindan oldugu “ilgi Yayincilik” ve
“Guclt Yayincilik” buanyesinde de Turk yayin hayati-
na hizmet eden yazar, yirmi yil “Ders Kitaplari Anonim
Sirketi”nin tasarim ve yayim mudurlGguna strdurdik-
ten sonra emekli olmustur. Yasamini hdlen Yalova'da
surdirmekte olan yazarin psikoloji, egitim ve cocuk
edebiyati alanlarindaki eserleri Hayat Yayin Grubu ta-
rafindan yayimlanmaktadir.

Hayat Yayinlari

- Cocuk Psikolojisi

- Geng Kiz Psikolojisi

- Geng Erkek Psikolojisi

- Sahsiyet ve Karakter Analizi

- Beden ve Yuz Yapisiyla Karakter Analizi
- El Yazisiyla Karakter Analizi

- Psikolojik Testler ile Karakter Analizi



Gen¢ Hayat

Seriiven Peginde Dizisi

- Batik Kent’e Yolculuk - Kayip Prens

- Ates Kent'ten Kagis - Buyulk Soygun

- Bizans'in Gizli Hazinesi - Cin Seddi’nin Otesinde
- Uzayin Tutsaklari - Oyun Iginde Oyun

- Hayalet Gemi - Altin Maske

- Kizil Ejder - Korku Sirki

- Yedi Beld Cetesi - Uzaydaki Digman
- Korkung Tuzak - Deniz Kurdu

- Efsaneler Gezegeni - Kéhin

- Katil Kim? - Tehlikeler Gezegeni
- Istanbul’da Tehlike - Kébus Satosu

- Piri Reis’in Hazineleri - Gunlukteki Sir

Macera Gegidi Dizisi

- Kanit Pesinde - Yasamak igin

- Ajan X - Bayuk Yarnis

- Batiktaki Hazine - Tehlikeli Oyun

- Yeni Duinyalarda - Olimden Kagis

- Sultanin Altinlar - Robotlar Cehennemi

- Tehlike Cemberi - Hazinenin Pesinde

- Gol Kral Kagirildi - Kod Adin Bukalemun
- Lanetli Miras - Calinan Tablo

- Oliimcuil Takip - Tanik Tehlikede

- Altin Kent'in Izinde - Mize Sokagi Cinayeti
- Uzayllar Dinya’da - Kara Bela

Korku Tiineli Dizisi

- Yarasalar Vadisi - Yasak Gezegen
- Canavarlar Adasi - Cesaret Sinavi
- Korkung Palyagolar - Korku Adasi
- Tehlikeler Evi
Cilek Kitaplar Hayat Okul
- Hayvanlar Diinyasindan - Cevreciler Is Basinda (10 Kitap)
Masallar

- Kral Aslan Masallar Diinyasinda
- Masal Bulutu

- Kral Aslan Kara Korsan‘a Karsi
- Kral Aslan Bayuk Tufan



Macera Gecidi

Her kitabini Soluk Soluga
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MACERA GECIDINE GIRIN!
KENDI MACERANIZI YASAYIN!



Elindeki kitabi bugline kadar okudugun diger kitaplar
gibi okumayacaksin! Sayfa altlarindaki yénlendirmeleri
kullanarak ilerleyecek ve zaman zaman cok 6nemli ka-
rarlar vereceksin.

Zaten okuyacaklarin, senin bu kararlarina gore degise-
cek ve gelisecek. Yapacagin secimler sonrasinda, kitabin
farkh bir sayfasina gidip yaptigin segcime goére farkl bir
olay yasayacaksin. Bu ylizden maceranin sonunu da se-
nin kararlarin belirleyecek.

Yalniz dikkat et! Yapacagin secimlerin sonucunda cok
parlak basarilar kazanabilecegin gibi, Urkiticd sonug-
larla da karsilasabilirsin. Kararlarini verirken, secimleri-
nin sana yukleyecegi sorumlulugun bilincinde olmalisin.
Umarim hep dogru secimler yapar ve mutlu sona ula-
sirsin. Ancak kotu bir sonla karsilastiginda, sakin yil-
ginhga kapilma! Kazandigin deneyimle sansini yeniden
dene. Ta ki diledigin basariya ulasana dek! Unutma,
yasam bir maceradir. Basar igin savasan, sonunda
mutlaka kazanir.

Macera Gegidi, her kitabini soluk soluga okuyacagin bir
dizi... Ancak bu kitaplar, karsi karsiya kalabilecegin gug
ve celiskili kosullarda karar verme yeteneklerini de ge-
listirecek. Ulastigin olumlu veya olumsuz sonuglar kar-
sisinda seni dogru tepkilerde bulunmaya yénlendirecek.
Boylece kisiligini gelistirecek. Ozellikle &neririm.

Psikolog Tuncel Altink&épri
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Dogru kararlar bagariya ulagtirir.

Yanhs kararlarsa, basanisizliklara...

OBOTLAR CEHENNEM]

“Tuzaga dustuk Kaptan. Cabuk gelin!”

Uyku kozanizdan firlayip kaptan koltuguna yonelir-
ken, “Geliyorum Dost’'um! Geliyorum.” diyorsunuz uy-
kulu bir sesle. “Ne oldu yine? Sen beni uykusuzluktan
oldurmeye niyetlendin herhdlde. Kirk sekiz saatten beri
uykusuzum. Daha yeni goézlerimi kapamistim.”

n”

“Yine onlar...” diyor yardimci robotunuz Dost.
“Uzay Korsanlari... Ustelik Gzerimize dogru geliyorlar.
Amaclarinin iyi olmadigi da belli. Bu kez gemilerini kara
' sis perdesinin ardina saklamislar. O ytzden cok gec go-
rebildim. Baksaniza, bizi ates kiskacina aldilar.”

Gercekten de onlarca korsan gemisi yay hélinde acil-
mis, olanca hizlanyla Gzerinize dogru geliyorlar. Hem
geliyor hem de hi¢ durmaksizin ates ediyorlar. Neyse ki

& gostergelere gore, atesledikleri isin flzelerinin geminize
erismesine daha elli sekiz saniye var...

" Yardimci pilotunuzun kalktigr kaptan koltuguna yer-
lesirken, “Olum cemberi taktigi 6yle mi?” diyorsunuz
guliimseyerek. “Simdi o gcember nasil baslarina gegirilir,
sana gostereyim.” Bunu der demez hizinizi artiriyor ve
doksan derecelik bir aciyla dimdik asagiya daliyorsunuz.
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Bu ani dalisa hazirliksiz yakalanan Dost, ayakta du-
ramiyor. Dengesini yitirerek havaya dogru savruluyor.
Ardindan da gidip 6n cama yapisiveriyor. Toparlanip
dogrulmaya calisirken de “Ah Kaptan...” diye sizlani-
yor. “Sunu yapmadan 6nce bana bir haber verseniz ki-
yamet mi kopar? Korkarim bir giin 6n camdan firlayip
citkacagim ve beni bir daha bulamayacaksiniz.”

Dost’un bu sitemlerine yanit vermiyor, gilimsemekle
yetiniyorsunuz. Clinkl o anda, ardinizdan dalisa gege-
rek sizi izlemeyi strdlren isi izli flzeleri gézlUyorsunuz.
Bir yandan onlari gézliyor, bir yandan da hesapliyor-
sunuz. “Fuzelerin gemime erismesine 44 saniye kaldi.”
diyorsunuz. “Birlesik hizimiza gére, Uzay Korsanlarinin
gemileriyle aramdaki mesafe 22 saniye...” Arada tam
22 saniyelik bir zaman dilimi var... Bu sure, planimi uy-
gulamak icin bana yeter de artar bile.”

Boyle der demez de geminizi altmis derecelik bir aci
ve sahip oldugunuz en ylksek hizla tirmanisa gegiriyor-
sunuz. Ustelik tam da korsan gemilerinin ortasina dog-
ru... Aynen hesapladiginiz gibi, yirmi iki saniye icinde
de pesinizdeki 1sin flizeleriyle birlikte korsan gemilerinin
arasina dalmis oluyorsunuz.

Tabii boyle bir seyi hig beklemeyen korsan gemilerin-
de, daha Ustlerine yoneldiginiz anla birlikte, bir paniktir
basliyor. Hepsi, sizden kacip uzaklasabilmek icin birbir-
leriyle cilginca bir yarisa giriyor.

Nasil yarismasinlar ki? Bu durumda attiklan batin o
fazeler, aralarina girdiginiz andan itibaren kendi tzer-
lerine yonelmis oluyor. Sizden kacip uzaklasabilenler,
tabii bunu basarabilen ¢ikarsa, havaya ugmaktan kur-
tulacak. Kagamayanlarsa, daha aralarina girdiginiz
anda, o fuzelerden paylarina dusenlerle vurulacak.
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Planiniz isliyor ve her sey tam disinduginiz gibi ge-
lisiyor. Yildiray, yani uzay geminiz, korsan gemilerinin
arasina girip bir ok gibi yukariya dogru yukseliyor. Siz
butlin o gemilerin arasindan gecip gidiyorsunuz. Ancak
pesinizden gelen 1si izli 1sin flzeleri, kesintisiz bir yarim
ay olusturan korsan gemileriyle bulusuyor.

Donltp arkaniza baktiginizda, neredeyse tim kor-
san gemilerinin birbiri ardi sira ¢catapatlar gibi patlaya-
rak uzayin karanliginda kayboldugunu goériyorsunuz.
Kurtulmayr basaran birkagiysa, arkanizdan gelip sizi
izlemeyi distinmuyor bile. Siz de rahat bir soluk alarak
arkanizdaki koltuga yaslaniyorsunuz.

Yukari yonlG tirmanisinizla yapistigr 6n camdan kur-
tularak ardindaki koltuga yigilan Dost’sa, “iste, bu ka-
dar!” diye bagiriyor coskuyla. “Kaptan Yildinm’la ugra-
sanlara ders olur umarim bu da.”

Koltugunuzdan kalkiyor ve “Sorun c¢oézildugine
gore Dost’'um.” diyorsunuz bu kez gulimseyerek. “Ben
uyumaya gidiyorum. Yonetim sende... Fakat ne olur,
Kale’ye gelmeden beni uyandirayim deme!”

Samanyolu goékadasinin 2023. bolgesinde gorevli
karakol gemisi Yildiray’in kaptanisiniz. Adiniz Yildirm...
Kaptan Yildirnm... Aslinda bu sizin takma adiniz. Ancak
siz bile yavas yavas gercek adinizi unutmaya basladiniz.
Goreviniz, gokadanin bu en belali bélgesinde gtivenligi
saglamak...

Gezegenlerdeki yerel sug o6rgltleriyle ugrasmak sizi
fazla zorlamiyor. Ancak bolgenizdeki hemen her geze-
gende adamlari ve gemileri bulunan bu Uzay Korsanlari
farkli... Adamlar, soygunlarini engellediginiz, gemileri-
ne el koydugunuz, adamlarini yakaladiginiz icin size dis
biliyor. Siz onlari yok etmek istiyorsunuz, onlar da sizi...
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Bir kez daha uyku kozaniza gémduliyor ve goézlerini-
zi kapatiyorsunuz. Kapatirken de “Bunlar sizin son cir-
piniglariniz Uzay Korsanlari...” diye minldaniyorsunuz.
“Orgutunizi cokertecegim gunler cok yakin... O gi-
zemli reisinizi de yakalayip er ya da gecg yargic karsisina
ctkartacagim.” Uykusuzluktan sayiklarcasina séyledigi-
niz bu soézlerin ardindan derin bir uykuya daliyorsunuz.

Ne yazik ki ancak bes dakika kadar uyuyabiliyorsunuz.
Odanizin icinde pes pese ¢inlayan uyarn sesleriyle 6nce
gozlerinizi aciyorsunuz. Tam karsinizdaki ekran duvar
aydinlanip da Samanyolu Guvenlik Kuvvetleri Baskani
karsinizda belirince de ister istemez ayaga dikiliyorsunuz.

Baskan, éfkeden ddeta cildirmig bir halde... “Sen boy-
le uyursan, hic sasirmamak gerek bélgenin haline!” diyor
kikrercesine. “Temir gezegeninde robotlar ayaklanmis.
Gezegeni ele gecirip herkesi rehin almus. iclerinde cok
degerli bilim insanlarimiz var, ama senin daha haberin
yok herhalde. Eger Temir'deki bu ayaklanma diger geze-
genlere sigrarsa, insan tirinin sonu gelir. Simdi hemen
git ve Temir'deki o isyani bitir. Eger rehin alinanlarin ba-
sina bir sey gelirse, bunun hesabini senden sorarim.”

“Fakat baskanim!” diyorsunuz aldiginiz bu bilgiden
urkmus bir hdlde. “Bu gezegen Samanyolu Birligi’nin
en biiyiik robot tiretim merkezi... Ozellikle de askeri ro-
botlar Greten bir yer... On binlerce savas robotu vardir
simdi orada. Ben bir basima nasil bas ederim bu kadar
robotla? Acaba yardima...”

Baskan, “Biliyorum kaptan! Biliyorum...” diyerek s6-
zUnUzU kesiyor ayni 6fkeyle. “Ben de bunun farkindayim
herhdalde. En blyik savas gemilerimi yola ¢ikardim bile.
Fakat onlarin Temir'e varmasi bes gunu bulur. O yluz-
den, sen ne yapabiliyorsan yap! Sana giveniyorum.”

12



Bu sozlerinin hemen ardindan Baskan goérintiden
kayboluyor. Ekran duvar tamamen karariyor. Ancak siz
bir stire daha, o kararan duvarin 6éniinde hi¢ kipirda-
maksizin kalakaliyorsunuz. “Bes giin...” diye soyleniyor-
sunuz o arada kendi kendinize. “Cok uzun bir sure...
Bu sure iginde robotlarin ellerinde tuttuklari o insanlara
zarar vermesini nasil engelleyebilirim?

Robotlar, genellikle insana itaat ve hizmet etmek igin
programlanirlar. Bu durumda Temir'deki robotlar, ken-
dilerini programlayan insanlara nasil oluyor da bas kal-
dirabiliyorlar? Bu isin icinde bir is var, ama ne? Birileri,
robotlarin programina sizip onlari isyana yéneltmis ol-
mali isyan ettiklerine goére... Acaba bunu yapan kim ve
asil amaci ne?”

Kafanizda yanitlayamadiginiz sorular, dalgin adimlar-
la odanizdan ¢ikiyorsunuz. Yénetim odasina giriyor ve ses-
sizce kaptan koltugunuza yerlesiyorsunuz. Uzay gemini-
zin ekrandaki rotasina bakar bakmaz, “Konustuklarimizi
duymussun anlasilan Dost’'um.” diyorsunuz. Ben gelme-
den “Rotayr Temir’e cevirmissin bile. Eee... Séyle baka-
lim. Ne diyorsun bu ayaklanma igine?”

Dost, “Duydum duymasina da...” diye yanit veriyor
size. "Duyduklarima inanamadim. Dogrusu, SGpermen
icin bile cok zor bir gérev bu... Asil benim sana sormam
lazim. Bu durumda sen ne yapmayi distintyorsun?”

Geminizin hizini iyice artinrken, “Her zaman yapti-
gim gibi...” diye yanit veriyorsunuz. “Bana verilen bu
gorevi de basarmayi tabii ki... Tutsak alinan bitin o
insanlarn kurtarmayi... Ayaklanmayr bastirmayi... Eger
bunu birileri 6zellikle kurguladiysa, onlar bulup yargi-
cin 6nline ¢ikartmayi.. Batin bunlar yapabilmemiz igin
de bir an 6nce Temir'e gitmeliyiz. Temir'e gidip orada
neler olup bittigini 6grenmeliyiz.”
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Dost, “Bize, havaalani pistine inis izni vereceklerini
distinmuyorsun degil mi?” diye soruyor size. “Temir
gezegeninde pek cok hizmet gibi, havalimanlarindaki
inis kalkislari da robotlar yonetiyor timdayle... Yildiran‘in
karakol gemisi oldugunu bilmeyen tek bir robot bula-
mazsin Temir'de. Sonucta, Yildiran’i otoyola indirme-
yeceksin herhdlde. Boyle bir delilik yapmaya kalkarsan,
bizi daha o yola yaklasirken vururlar.

Ona, “Yok, Dost'um...” diye yanit veriyorsunuz.
“Benim havalimanina da otoyola da inmek gibi bir di-
stincem yok... Ben su anda, gezegene bir goktasi gibi
dusmeyi planliyorum. Sen de Yildiz takvimine bir bak
istersen. Yarin gece Temir'e, goktaslan yagacak. Iste,
ben de iniste o goktaslarinin arasina karisabilmek icin,
yarin geceki goktasi saganagina yetismeye calisiyorum.
Sen hizimizi hi¢c dustrmeden ilerle! Temir’e varinca beni
uyandirirsin. Ben bir daha yatmaya gidiyorum.”

Dost, “Basustiine Kaptan!” diye yanit veriyor size.
“Bunu nasil yapacaginizi halad anlayabilmis degilim,
ama tam vaktinde Temir'de olmaya gayret ederim. Siz
hic merak etmeyin. Temir'e yaklastigimizda da size ha-
ber veririm. Umarim bu kez uyumaya firsat bulursunuz.”

Olesiye yorgun ve uykusuzsunuz. Daha basinizi yasti-
ga koyar koymaz uyuyorsunuz. Béyle guinlerce uyusaniz,
uykuya doyamayacaginizi saniyorsunuz. Ancak yine de
gecenin bir vaktinde uyaniyor ve saatinize bakiyorsunuz.
Su anda Temir'e varmig olmaliydiniz. Uyku kozanizdan
telasla firlayip yonetim odasina kosuyorsunuz. Sizi géren
Dost, “Henlz Temir'e gelmedik Kaptan!” diyor. “O yuz-
den sizi uyandirmadim. Su anda ¢ok yogun bir goktasi
gegisi yasamaktayiz. Bu ylzden, hizimizi dustirmek zo-
runda kaldim. Yoksa Temir’e hi¢ varamayacagiz.”
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“Fakat Dost'um...” diye yanit veriyorsunuz yardim-
ci pilotunuza. “Benim igin geg¢ gitmekle hic gitmemek
arasinda bir fark yok ki... Temir'e inecek o goktasi sa-
ganagini kacinrsak, bu robot ayaklanmasini asla dur-
duramayiz. Bu da yalniz Temir'de degil, batiin gékada-
daki insan varliginin sonu olur.” Boyle diyor ve kaptan
koltuguna oturarak hizinizi yeniden yukseltiyorsunuz.

Saginizdan, solunuzdan, buyuk bir hizla gelip gegen
goktaslarinin arasinda slalom yaparcasina yol almaya
koyuluyorsunuz. Fakat tehlikeli bir yolculuk bu... Kimi za-
man Uzerinize dogru gelen bir géktasindan Dost’un sizi
alkisladigr bir ustalikla siyriliyorsunuz. Kimi zaman carpis-
maktan nasil kurtuldugunuza siz bile sasiryorsunuz.

Neyse ki cok da gecikmeden Temir’e ulasiyorsunuz.
Oniintizde seyrine doyulmaz bir manzara var... Onlarca
goOktasl, ddeta saganak hdlinde Temir'e dogru akiyor.
Atmosferine girer girmez de alev alev yanmaya ve birer
ates topu hdlinde gezegene inmeye basliyor. Siz de hic
vakit yitirmiyorsunuz. Gezegene yonelen o goktaslari-
nin arasina karisiyorsunuz. Atmosfere girer girmez de
Yildiray’in motorlarini kapatiyor ve onu Temir'e inen
goktaslarinin arasinda serbest duslise birakiyorsunuz.

Fakat cok tehlikeli bir yolculuk bu... Motorlan gec
calistinrsaniz, gezegene cakilirsiniz. Erken calistirirsa-
niz, robotlar tarafindan goérulip ortadan kaldirilirsiniz.
Gezegen altinizda hizla buyurken siz sabirla bekliyorsu-
nuz. Evler, yollar belirdigi anda motorlar calistiriyorsu-
nuz. Fakat onu indireceginiz yeri de segmeniz gerekiyor.

Uzay geminizi robot fabrikasimin yakinindaki bir maden ocagina
indirecekseniz, 16. sayfaya gidiniz.

Uzay geminizi altinizda beliren ¢iftligin arkasindaki tarlaya
indirecekseniz, 29. sayfadan devam ediniz.
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Sizden 6nce Temir'in atmosferine girerek alev alev ya-
nan goktaslari, gezegene duslp bir bir sontyorlar. Sizse,
gokytzinden birakilan bir tas gibi hald dustyorsunuz.
Gok tehlikeli bir noktadasiniz. Birkag saniye erken motor-
lar calistirirsaniz, isyanci robotlar tarafindan goérilir ve
yok edilmekten kurtulamazsiniz. Birkag saniye geg kalir-
saniz, tipki o goktaslari gibi gezegene cakilirsiniz.

Sinirleriniz yay gibi gerili... Artik hemen bir yer secip
inmeniz gerekli... Binalar, yollar, agaclar altinizda hiz-
la blytyor. Sizse hald kendinize inebileceginiz bir yer
ariyorsunuz. Inise uygun bir yer... Heyecandan solugu-
nuz daraliyor. Karniniz kasihyor. Kulaklariniz ugulduyor
YUlreginiz, gégstuntzden firlarcasina carpiyor.

Gakilmaniza saniyeler kala, terk edilmis o agik ma-
den ocagini fark ediyorsunuz. Motorlarinizi calistiryor
ve Yildiran’i son anda, genis bir kuyuyu andiran maden
ocaginin derinliklerine dogru strGyorsunuz. Ancak bu,
bir uzay gemisinin inisine pek uygun bir alan degil tabii...
Bulundugunuz kosullarda baska sansiniz yok ne yazik ki!

Siz de yapilabilecek o tek seyi yapiyorsunuz. Anf bir
manevrayla o cukurun icinde daireler cize cize dénme-
ye basliyorsunuz. Maden ocaginin ceperlerine Gdeta
degercesine... Carpip parcalanma tehlikesini géze ala-
rak... Bir yandan dénuyor, bir yandan da hizinizi azal-
tarak ocagin tabanina dogru alcaliyor, alcaliyorsunuz.

Neyse ki sonunda, ancak akrobasi pilotlarinda goérule-
bilecek bir ustalikla, Yildiran’t ocagin tabanina indirmeyi
basariyorsunuz. Ardindan gevseyerek kendinizi koltugu-
nuza birakiyor ve derin bir soluk aliyorsunuz. Tam da bu
anda Dost’un sesini duyuyorsunuz. O keskin donusleriniz
sirasinda savrulup dustiigi koltugun altindan, “indik mi?
indik mi? Carpmadik degil mi?” diye soruyor.”
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Ona, “indik Dost’'um. indik. Bir yere carpmadan in-
dik sonunda.” diyorsunuz, ama gulmekten de kendinizi
alamiyorsunuz.

Yardimci pilotunuz yerinden dogrulup koltuguna
otururken, “lyi... Tamam Kaptan!” diyor. “Bu seferlik
bir sey demiyorum. Gergekten cok zor bir inisti. Bir ara
Umidimi de kesmistim hani... Fakat bir daha boyle deli-
ce inisler yapma e mi?”

Bilgisayarinizdan  bulundugunuz konumu aras-
tinrken, “Tamam Dost'um. Tamam!” diyorsunuz.
“Mecbur kalmazsam, bir daha yapmam.” Ardindan da
“Tam dustindligim gibi...” diyorsunuz. “Burasi vaktiyle
fabrikaya bagli, demir cikartilan bir maden ocagiymis.
Maden kalmayinca birakilmis. Su anda, Temir'in tek,
Samanyolu gdkadasinin en blyuk robot fabrikasinin
sinirlan icindeyiz. Yani blyuk olasilikla ayaklanmanin
basladigi yere sadece ylriime mesafesindeyiz.”

Yerinizden dogrulup kalkarken, “Ben su fabrika-
ya kadar gidip bir bakacagim Dost'um.” diyorsunuz.
“Temir'de neler olup bittigini 6grenmenin en kestirme
yolu bu. Umarim fabrikada calisan bilim insanlar héla
burada tutuluyordur. Eger onlarn kurtarmayr basarir-
sam, bu gercekten kazanilmis cok kolay bir zafer olur.”

Béyle diyor ve hazirlanmak Gzere donanim odasina
yoneliyorsunuz. Zirhinizi kusaniyor, silahlarinizi aliyor ve
sizden komut bekleyen takiminiza séyle bir géz atiyorsu-
nuz. Ardindan, “Su anda bir catismaya gitmiyorum co-
cuklar.” diyorsunuz. “Olaylar nasil gelisecek simdiden
bilmek zor... Fakat amacim, éncelikle fabrikada neler
olup bittigini 6grenmek... Mimkin olursa da rehineleri
alip gelmek... Bu yuzden yalniz Merakli’yr alacagim ya-
nima... Savasei ve Cesur... Sizler burada kaliyorsunuz.”
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