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Elindeki kitabi bugline kadar okudugun diger kitaplar
gibi okumayacaksin! Sayfa altlarindaki yénlendirmeleri
kullanarak ilerleyecek ve zaman zaman cok 6nemli ka-
rarlar vereceksin.

Zaten okuyacaklarin, senin bu kararlarina gore degise-
cek ve gelisecek. Yapacagin secimler sonrasinda, kitabin
farkh bir sayfasina gidip yaptigin segcime goére farkl bir
olay yasayacaksin. Bu ylizden maceranin sonunu da se-
nin kararlarin belirleyecek.

Yalniz dikkat et! Yapacagin secimlerin sonucunda cok
parlak basarilar kazanabilecegin gibi, Urkiticd sonug-
larla da karsilasabilirsin. Kararlarini verirken, secimleri-
nin sana yukleyecegi sorumlulugun bilincinde olmalisin.
Umarim hep dogru secimler yapar ve mutlu sona ula-
sirsin. Ancak kotu bir sonla karsilastiginda, sakin yil-
ginhga kapilma! Kazandigin deneyimle sansini yeniden
dene. Ta ki diledigin basariya ulasana dek! Unutma,
yasam bir maceradir. Basar igin savasan, sonunda
mutlaka kazanir.

Kagis dizisi, her kitabini soluk soluga okuyacagin bir
seri... Ancak bu kitaplar, karsi karsiya kalabileceg@in gug
ve celiskili kosullarda bir cikis yolu bulma yetenegini de
gelistirecek. Ulastigin olumlu veya olumsuz sonuclar kar-
sisinda seni dogru tepkilerde bulunmaya yénlendirecek.
Boylece kisiligini gelistirecek. Ozellikle &neririm.

Psikolog Tuncel Altink&épri
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Her basannin baslangicinda cesaret vardir.

Akilla yénetilmis bir cesaret...

Bir siireden beri, kuzeybati yoniinden hizla yaklasan
kara bulutlan goézliyordunuz. Bu, pek iyiye isaret de-
gildi denizlerde. Kendi kendinize, “Hava fena patlaya-
cak.” diye minldaniyorsunuz. Ardindan da baslstiinde
guneslenen Gizem’e donup, “Karayel firtinasi geliyor.”
diye sesleniyorsunuz. “Guneslenmeyi birakip kopacak
kiyamete hazirlansan iyi olur bence.”

Kiz 6nce umursamaz bir sesle, “Ne kopacaksa kop-
sun artik.” diye yanit veriyor size. ki giindiir yerimizde
saylyoruz ne hikmetse. Hareketsizlikten paslandik...”
Bunlan soylerken yerinden hafifce dogrulup ardina ba-
kiyor. Bakmasiyla da yerinden firlayip, “Gercekten fena
hava geliyor.” diyor. Ne yapiyoruz Kaptan? Ne diyor-
sun? Toplayalim mi yelkenleri?”

“Ben, biraz risk alip su gelen havadan yararlanalim
diyorum.” diye yanit veriyorsunuz kiza. “Su anda yarista
sonuncu durumdayiz. Hi¢ olmazsa biraz yol alir, sirala-
madaki durumumuzu toparlariz.”

Cok gecmiyor, beklediginiz hava geliyor. iki guinduir
sonUk duran yelkenler riizgarla sisiyor. Tekne, gemi azi-
ya alan bir at gibi ak képuklt dalgalarin arasinda cilgin-
ca yol almaya basliyor. Bu dalgalarin arasina bir gému-
lGp gbzden yitiyor bir o dalgalarin tepesine cikiyor.
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Korku Tuneli

Boyle inanilmaz bir hizla, yaklasik G¢ saatten fazla
yol aliyorsunuz. Yelken kisan Almanlarin, Belcikalilarin,
Ruslarin teknelerini ardinizda birakiyorsunuz. Kimi ana
yelkeni toplamis, yalniz flok yelkeniyle yol aliyor. Kimi
flok yelkenini toplamis ana yelkenle devam ediyor. Siz
boéyle tim yelkenler fora, yanlarindan olanca hizinizla
gecip giderken, hepsi saskin saskin sizi izliyor.

Fakat firtina hizini artirdikga, durumunuz giderek
tehlikeli bir hal almaya basglyor. Gizem basustiinden,
size cighk cighga bir seyler soyltuyor surekli. Fakat riiz-
gdrin ve dalgalarin ugultusundan onu duymaniz ola-
naksiz tabi... Kiz size sesini duyuramadigini goérince,
teknenin Uzerinden gecip giden dalgalara bakmiyor.
Kupeste korkuluklarina tutuna tutuna yaniniza kadar
geliyor. Kulaginiza egilerek, “Rizgarin hizi durmadan
artiyor.” diye baginyor. “Bir stre daha boéyle gidersek
denizin dibini boylayacagiz. O zaman da yaris, maris
kazanamayiz. Hic olmazsa su flok yelkenini kapatalim.”

“Biraz daha Gizem! Biraz daha dayan...” diyorsunuz.
“Bak, su ilerimizdekiler italyanlarn ve Fransizlarin yat-
lari... Cok az kaldi. Sunlari da bir arkamizda birakalim.
Sonra flok yelkenini toplariz.” Zaten ¢ok strmuyor. Ya-
nm saat icinde énce Italyanlarla yan yana gelip onlari
geciyorsunuz. Ardindan da Fransizlari...

Bir yarim saat daha, béyle yasamla 6lim arasinda gi-
dip gelerek ilerlemeyi strdiriyorsunuz. Fakat rizgar, bu
yarim saat icinde hizini daha da artinyor. Sonunda tek-
nenin burnu oyle tehlikeli bir bicimde denize gémultyor
ki siz bile korkuyorsunuz. Ustalikli bir manevrayla tekne-
nin burnunu dalgadan kurtardiktan sonra, “Hadi, Gizem
Kaptan...” diye sesleniyorsunuz sarldigi ana direkte glic-
likle ayakta kalan kiza. “Zamani geldi. Su flok yelkenini
topla! Sakasi kalmadi bu isin, batacagiz yoksa.”
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Fakat kizin, tepesinden asagi art arda inen dalgala-
rin altinda bunu yapmasi kolay degil ki. Bu yetmezmis
gibi, bir de yelken bezi yirtilivermez mi? Gizem’in bu ko-
sullar altinda zorlandigini gériyorsunuz. Fakat basinda
oldugunuz diimeni ve ana yelkeni birakip kizin yardimi-
na kosamiyorsunuz. Bunun, gelen ilk dalgada, teknenin
batmasina neden olabilecegini biliyorsunuz.

Neyse ki Gizem’in, gucliklerden gui¢ alan o savasci
ruhu imdada yetisiyor. Kiz ne teknenin burnunu asip
Uzerinden gecen dalgalara aldiryor ne de onu tekne-
den savurup atmaya yeltenen sert rizgdra... Flok yel-
kenini, sadece birkag dakika icinde tek basina topluyor.

Gizem'in flok yelkenini toplamasiyla tekne biraz ol-
sun yavaslyor. Bu, bir stire icin yine hizli, ama daha gu-
venli yol almanizi saglyor. Fakat sadece bir stre icin...
Cunka ruzgér hizini artirmaya devam ediyor. Rizgar
hizlandikga, siz hizlaniyorsunuz. Ana yelkenle, iki saat
daha boyle hizla, ama nisbeten guivenle yol aliyorsunuz.
Bu sure icinde, hangi uluslara ait oldugunu fark ede-
mediginiz birkag yarisglyr daha gecgiyorsunuz.

Sonunda firtina, kasirgaya doénustyor. Dalgalar, artik
timdyle teknenizin lzerinden gecip gidiyor. Batmaniz
an meselesi... Dimende, denizcilikteki tim huinerinizi
kullaniyorsunuz da denizin Gzerinde ancak kalabiliyorsu-
nuz. Gizem, pes pese gelen bu dalgalara kapilip denize
ucmamak icin kendisini ana direge bagliyor. Sizse du-
men diregine... Zaman kavramini yitirdiginiz icin, boyle
ne kadar gittiginizi animsamiyorsunuz bile.

Pes pese birkac tekneyi daha geciyorsunuz. Fakat artik
ne kimi gectiginiz umurunuzda ne kaginci oldugunuz ne
de yaris... Artik sadece hayatta kalmaya calisiyorsunuz.
Bu yUzden, ana yelkeni de toplamaya karar veriyorsunuz.
Fakat sadece karar verdiginizle kaliyorsunuz.
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Korku Tuneli

O ana kadar, olanca siddetiyle Gzerine yiklenen
kasirgaya direnen ana yelken, buna daha fazla daya-
namiyor. Kasirganin ve dalgalarin ugultusunu bastiran
bir patlamayla yirtilip dort-bes parcaya ayriliyor. Her bir
parca, birbirinden bagimsiz kanatlar hélinde riizgérda
ucusarak teknenin dengesini bozuyor. Her an, alabora
olarak denizin dibini boylamaniz isten degil...

Gok zor kosullar altindasiniz. Her yaninizdan sular
stizliyor. Uzerinizdeki su gecirmez giysilere karsin si-
nisiklamsiniz. Nasil olmayasiniz ki? Tekneye vuran her
dalga, birbiri ardi sira boyunuzu asip tepenizden asagi
bosaliyor. Bir yandan diimende, teknenin surekli degisen
dengesini saglamaya calisiyorsunuz. Bir yandan da par-
calanan ana yelkeni direge baglayan iskota, palanga ve
mandarlari acarak onlardan kurtulmaya...

Sonunda, yirtilan yelkenleri parca parca gikarip ka-
marada toplamayi basariyorsunuz. Su anda, yarisi sir-
durmenizi saglayacak ne flok ne de ana yelkeniniz var...
Kurallar geregi teknede motor da bulunmuyor. Ellerinizin
arasindaki dimen olmasa, dalgalara kapilip strtklenen
bir kuttkten farkiniz olmayacak yoksa. Tim becerinizi
kullaniyor; alabora olmamak igin tekneyi diumenle den-
gede tutmaya calisiyorsunuz.

Okyanusun ortasinda, bir bilinmeze dogru béyle sa-
atlerce yol aliyorsunuz. Ancak bunu daha ne kadar sur-
durebileceginizi bilemiyorsunuz. Yorgunsunuz. Hem de
cok yorgun... Guines batarken birden, sanki gégun karni
deliniyor. Bardaktan bosanircasina saganak bir yagmur
baslyor. Saganakla birlikte rizgdr, bicakla kesilmis-
cesine duruyor. Tabi tekneniz de... Denizin ortasinda
bir besik gibi salinarak hareketsiz kaliyorsunuz dylece.
Sonra birden gece ¢okiyor. Bu yildizsiz, karanlk gece;
icinizdeki umutsuzlugu buyuttikce blyuttyor.

12



Nasil bayitmesin ki? Su anda, okyanusun bilinme-
yen bir noktasinda, kaybolmus durumdasiniz. Ne telsi-
ziniz ¢alisiyor ne cep telefonlariniz... Tabi bu durumda,
kimseye ulasamazsiniz. Birakin guvenli bir limani, en
yakin kara parcasindan ylzlerce deniz mili uzaktasiniz.
Biri sizi bulmazsa, kurtulmaniz olanaksiz. Bu yetmezmis
gibi, kamaraniza su dolmus. Kullanamazsiniz.

Gizem, su dolu kamaraya séyle bir gz attiktan son-
ra, “Ben yorgunluktan 6lmek Gzereyim.” diyor. “Hic ol-
mazsa suracikta birkag saat dinleneyim. Kalkinca ben
dimene gegerim, sen dinlenirsin.” Kiz bu sézlerinin he-
men ardindan, Uzerinde bulundugu basustine kivrilip
uzaniyor. Oylesine yorgun ve uykusuz ki uzanmasiyla
uyumasi bir oluyor. Gece boyunca da 6yle kaliyor.

Siz de olesiye yorgunsunuz, ama onu uyandirmaya
kiyamiyorsunuz. Dimen basinda, ayakta dikiliyorsu-
nuz. Belki baska bir teknenin 1sigini gortrim umuduyla
g6zlerinizi karanliga dikiyor, sabahi sabah ediyorsunuz.
Ardinizda glnes bir ates topu hdlinde denizden ¢ikip
yukselirken gériyorsunuz onu. Sadece bin-bin iki ylz
metre saginizda... Kayalik, kiglk, Grkitica bir ada...

Onca umutsuzluktan sonra, “Uyudum da riya mi
goruyorum yoksa?” diyerek 6nce kendinizden kuskula-
niyorsunuz. Ardindan gézlerinizi ovusturuyor, kulagini-
zi cimdikliyorsunuz. Yok! uyaniksiniz ve ada hdéla ora-
da... O zaman, “Bu serap da degil, riya da...” deyip
Gizem’e sesleniyorsunuz heyecanla. “Gizem... Kalk Gi-
zem! Ada... Ada...”

Kiz sesinize uyanip da ortaligi aydinlanmig gériince,
ok gibi yerinden firliyor. Firlamasiyla da karsisindaki ada-
yl gérmesi bir oluyor. “inanamiyorum! Bir ada!” diye ba-
ginyor o da saskinlikla. “Demek karaya ulastik sonunda.
Neresi burasi acaba? Issiz bir adaya benziyor, ama...”
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Korku Tuneli

“Bana da oyle geliyor.” diye yanit veriyorsunuz kiza.
“Bitki ortust agisindan zengin, ama kiguk bir ada...
Uzerinde bir yerlesim yeri de yok, gérebildigim kada-
riyla. Yalniz bizim, hayatta kalabilmemiz icin énemli bir
secim yapmamiz gerekiyor su anda... Ya tekne ya ada...
Bildigin gibi, yaris kurallan geregi teknede kurek de yok
motor da... Zaten ana yelkenle floku da yitirdik din ya-
sadigimiz firinada. Simdi, eger dimeni saga kirarsak,
adaya ulasinz. Sola kirarsak, yanindan gecip adadan
uzaklasiriz. Ben bu sorumlulugu tek basima tstlenmek
istemiyorum. Sen ne dusunuyorsun bu konuda?

Gizem, kipestenin korkuluklarina dayanarak bir stire
adayi inceliyor. Ardindan size dénup, “Keske tek sorunu-
muz adaya ¢ikmak ya da ¢ikmamak olsa.” diyor. “Sen
de adanin bize bakan su kiyilarini gériyorsun mutlaka.
Bir bastan bir basa hep kaya... Tekneyi yanastirabilece-
gimiz kicuk bir kumsal bile yok orada... Eger bu kosullar
altinda adaya ¢ikmaya kalkarsak, Gzerinde bulundugu-
muz su tekneden de oluruz. Sonra da hayatimizin sonu-
na kadar burada yasar dururuz. Bence adaya ¢ikmayi
denemeyelim bile. Belki birilerine rastlar, kurtuluruz.”

Kiza, “Tamam! Dogru séyltyorsun da...” diye yanit
veriyorsunuz. “Teknemizin, tekneye benzer bir hali kaldi
mi ki? Motor yok... Ana yelken yok... Flok yelken yok...
Gordugun gibi, zaten yerimizde sayiyoruz. Bir yere gi-
demiyoruz. Yeni bir firtina ciksa, suyun Gzerinde kalip
kalamayacagimizi bile bilmiyoruz. Adaya cikarsak, en
azindan yasiyor oluruz. Bir kurtulus umudumuz olur.
Kiictik de olsa, bir ada bu sonucta... Uzerinde bitki ol-
duguna gore, su da vardir buyuk olasilikla...

Gizem'i adaya gikmaya ikna edecekseniz, 15, sayfaya gidiniz.

Gizem'in dnerisini dinleyip adamin yanindan gecip gidecekseniz, liit-
fen 21. sayfadan devam ediniz.
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Gizem'i ikna etmek icin epeyce dil dokmeniz gere-
kiyor. Fakat o arada tekne de yerinde durmuyor tabi.
Akintinin etkisiyle salina salina da olsa ilerliyor. Siz boy-
le tam adanin yanindan gecip gitmek Uzereyken, kiz
istemeye istemeye de olsa, “Tamam!” diyor. “Tamam!
Madem illa adaya ¢ikalim diyorsun. Cikalim bari.”

Siz de onun bu onayiyla birlikte, dimeni tam tur saga
kinyorsunuz. Béylece kendinizi bir anda, adanin sola
dogru uzanan kayalik burnunda buluyorsunuz. “Ne ya-
zik ki Gizem hakli ¢ikiyor. Yatin kayaliklara carpmasiyla,
bordasinda biiyiik bir gedigin acilmasi bir oluyor. iceriye
oluk gibi dolan sularla birlikte, tekne hizla batmaya bas-
liyor. Siz de kendinizi sularin igcinde buluyorsunuz.

Yatiniz, denizin dipsiz derinliklerine dogru inip goz-
den yiterken; siz de Gizem’le birlikte cala kula¢ adaya
dogru yluzuyorsunuz. Saginiz, solunuz, 6nundz, arkaniz;
her yer kaya... Neyse ki kara, sadece sekiz on metre
uzakhiginizda... Uzeri yosun tutmus bu sivri ve keskin
kayalarin arasindan guclikle gecip adaya ayak basiyor-
sunuz. Sonra da kayadan kayaya sicraya sicraya icerile-
re dogru ilerlemeye koyuluyorsunuz.

Kayalar, parlak gin isigiyla iyice i1sinmis. Sicacik...
Yururken ayaklariniz yaniyor. Sizse 6yle Gsimus, sicadi
dyle 6zlemissiniz ki bu sizin hosunuza gidiyor. Kendinizi
ilk buldugunuz duz yuzeyli, genis bir kayanin Gzerine sirt
Usth atiyorsunuz. Sonra da iyice isinip kuruyana kadar
hic konusmadan, kipirdamadan Gylece yatiyorsunuz.

Gizem neden sonra yattigi yerden dogrulup, “Daha ne
kadar boyle yatacagiz?” diye soruyor. “Nasil bir yere gel-
dik, sen hic merak etmiyor musun? Hadi kalk! Su adanin
tepesine ¢ikip etrafa bir bakalim. Cennette miyiz, cehen-
nemde miyiz anlayalim. Hem benim acliktan midem ka-
zinyor. Belki dolasirken yiyecek bir seyler buluruz?”
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Korku Tuneli

Yattiginiz yerden ayaga firliyor ve elinizi Gizem’e
dogru uzatiyorsunuz. Kizin size uzattigi elini kavrayip
onu ayaga kaldiryorsunuz. Ardindan da gulimseyerek,
“Ben de senden bu oneriyi bekliyordum zaten.” diyorsu-
nuz. “Seni adaya cikmaya 6yle glig razi ettim ki bir de
dolasmak icin zorlamayayim dedim.”

Gizem size yanit vermeden 6nce, Uzerinde bulundu-
gunuz kayadan altindaki cakil tagh duzlige atlyor. Se-
kiz-on metre ilerinizdeki caliik ve agaclik alana dogru
ilerlerken de “Seni kurnaz, seni...” diyor. “Benim me-
rakli oldugumu biliyorsun tabi. O ylzden, aday! dolas-
mayi benim istememi bekledin. Oyle degil mi?”

Bulundugunuz cakil tash alani, béyle konusa guli-
se geciyorsunuz. Ardindan da yine pes pese, ormanlik
alanin 6ntindeki fundaliga giriyorsunuz. Fakat adimini-
zi fundaliktan iceriye atmanizla birlikte, onlarca yaban
ordeginin caliliklarin arasindan firlayip havalanmasi bir
oluyor. Kiz da hdliyle korkup ¢ighk ¢ighga, az 6nce gel-
digi cakilhga dogru kaciyor.

Onun bu tepkisi guldurtyor sizi. “Hadi gel Gizem!”
diyorsunuz onu elinden tutup yeniden caliiga dogru ce-
kerken. “Gel de seninle su adadaki ilk kesfimizi gergek-
lestirelim bari. Bakalim caliliklarin icinde ne ariyormus
seni korkutan su yaban 6rdekleri?”

Bu sozleri soylerken, zaten fundaliga dalmis; calila-
rn altini arastirmaya baslamis bulunuyordunuz. Cok
gecmeden, egildiginiz yerden bir seving ¢ighgr atarak
dogruluyorsunuz. ki avcunuzun arasinda tuttugunuz
dort-bes yumurtayi kiza dogru uzatarak, “Anlasilan...”
diyorsunuz. “Bu adada pek aclik sorunumuz olmaya-
cak. Caliliklarin arasi, 6rdek yumurtalariyla dolu... Al,
bak! iclerinden biri hala sicak... Bunu az énce kacan
ordeklerden biri, kagmadan énce yumurtlamis olacak.”
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