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TUNCEL ALTINKOPR{

Yazar, 1946 yilinda istanbul’da dogdu. Beyazit Be-
sinci Ilkokulu, italyan Ortaokulu ve Pertevniyal Lisesi'ni
bitirdi. Ardindan, girdigi istanbul Universitesi Psikoloji
Bslumii'nden mezun oldu. istanbul Universitesi'nden
Umumi Psikoloji (tezli), Tecrtbi Psikoloji, Felsefe ve
Capa Tip Fakultesi’'nden de Psikiyatri sertifikalarini aldi.

1971 yilinda “Altinképri Yayinevi“ni kurarak, kendi
eserlerini bu yayinevi biinyesinde yayimlamaya baslad:.
Bugiin cesitli konularda yayimlanmig yetmisi askin telif
eseri bulunmaktadir. Kimi dergilerde yayinlanan maka-
lelerinin yani sira psikoloji, cocuk egitimi ve gocuk edebi-
yati alaninda ¢ok sayida calismasi vardr.

Kurucu ortaklarindan oldugu “ilgi Yayincilik” ve
“Guclt Yayincilik” bunyesinde de Turk yayin hayati-
na hizmet eden yazar, yirmi yil “Ders Kitaplari Anonim
Sirketi”nin tasarim ve yayim mudurlGguna strdardik-
ten sonra emekli olmustur. Yasamini hélen Yalova'da
surdirmekte olan yazarin psikoloji, egitim ve cocuk
edebiyati alanlarindaki eserleri Hayat Yayin Grubu ta-
rafindan yayimlanmaktadir.

Hayat Yayinlari

- Cocuk Psikolojisi

- Geng Kiz Psikolojisi

- Geng Erkek Psikolojisi

- Sahsiyet ve Karakter Analizi

- Beden ve Yuz Yapisiyla Karakter Analizi
- El Yazisiyla Karakter Analizi

- Psikolojik Testler ile Karakter Analizi



Gen¢ Hayat

Seriiven Pesinde Dizisi

- Batik Kent’e Yolculuk - Kayip Prens

- Ates Kent'ten Kagis - Buyuk Soygun

- Bizans’in Gizli Hazinesi - Cin Seddi’nin Otesinde
- Uzayin Tutsaklari - Oyun Iginde Oyun

- Hayalet Gemi - Altin Maske

- Kizil Ejder - Korku Sirki

- Yedi Bela Cetesi - Uzaydaki Dagman
- Korkung Tuzak - Deniz Kurdu

- Efsaneler Gezegeni - Kéhin

- Katil Kim? - Tehlikeler Gezegeni
- Istanbul’da Tehlike - Kébus Satosu

- Piri Reis’in Hazineleri - Gunlukteki Sir

Macera Gegidi Dizisi

- Kanit Pesinde - Yasamak lcin
- Ajan X - Buayuk Yaris
- Batiktaki Hazine - Tehlikeli Oyun
- Yeni Dunyalarda - Olimden Kacis
- Sultanin Altinlari - Robotlar Cehennemi
- Tehlike Cemberi - Hazinenin Pesinde
- Gol Krali Kagirildi - Kod Adin Bukalemun
- Lanetli Miras - Calinan Tablo
- Olumcul Takip - Tanik Tehlikede
- Altin Kent'in Izinde - Mize Sokagi Cinayeti
- Uzaylilar Diinya’da - Kiyamet Yildizi
Korku Tiineli Dizisi
- Yarasalar Vadisi - Tehlikeler Evi
- Canavarlar Adasi - Yasak Gezegen
- Korkung Palyacolar - Cesaret Sinavi

Gol Krali Sensin Dizisi

- Yildizin Doguyor - Avrupa’nin Yildizisin
- Yildizin Parliyor - Bir Dunya Yildizisin
- Milli Takimdasin - Teknik Direktorstin
Cilek Kitaplar - Kral Aslan Biiyiik Tufan
- Hayvanlar Diinyasindan Masallar - Cevreciler is Basinda (10 Kitap)
- Masal Bulutu - Kral Aslan Masallar Diinyasinda

- Kral Aslan Kara Korsan’a Karsi



Her kitablnl soluk soluga
okuyacaglmz yeni bir dizi
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Korkung¢ Palyacolar
» Tehlikeler Evi

KORKU TUNELINE GIRIN
CESARETINIZI TEST EDIN!



Elindeki kitabi bugline kadar okudugun diger ki-
taplar gibi okumayacaksin!. Sayfa altlarindaki yon-
lendirmeleri kullanarak ilerleyecek ve zaman zaman
onemli kararlar vereceksin..

Zaten okuyacaklarin, senin bu kararlarina gére de-
gisecek ve gelisecek. Yapacagin her secim sonrasinda,
kitabin farkl bir sayfasina gidip yaptigin secime gore
farkli bir olay yasayacaksin. Bu ylizden maceranin so-
nunu da senin kararlarin belirleyecek.

Yalniz dikkat et! Yapacagin secimlerin sonucunda
cok parlak basarilar kazanabilecegin gibi, Grkatici
sonuclarla da karsilasabilirsin. Kararlarini verirken,
secimlerinin sana yukleyecegi sorumlulugun bilin-
cinde olmalisin.

Umarim hep dogru segimler yapar ve mutlu sona
ulasirsin. Ancak kot bir sonla karsilagsan bile sakin
yilginliga kapilma! Kazandigin deneyimle sansini ye-
niden dene. Ta ki diledigin basariya ulasana dek!
Unutma, yasam bir maceradir. Basari icin savasan,
sonunda mutlaka kazanir.

Korku Tuneli, her kitabini soluk soluga okuyacagin
bir dizi... Ancak bu kitaplar, karsi karsiya kalabilece-
gin gug ve celiskili kosullarda karar verme yetenek-
lerini de gelistirecek. Ulastigin olumlu veya olumsuz
sonuglar karsisinda dogru tepkilerde bulunmaya yén-
lendirecek. Béylece kisiligini de gelistirecek. Onemle
Oneririm.

Psikolog Tuncel Altinképri
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Korku, umutlann gtivesidir.
Iginize korku girmesin.
Tiiketene kadar kemirir.
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HLIKELER EVI

Haber pesinde kosan bir gazetecisiniz. Fotografci ar-
kadasiniz Gizem'le birlikte, sakin bir koyda kamp kurup
gecelediniz. Ancak gecenin bir yarisinda, gok gurultle-
riyle uyaniverdiniz. Kiigtik kamp ¢adirinizin ici, ardi ardi-
na cakan simseklerin isiklaryla glindiz gibi... Yattiginiz
yerden bir de dogruluyorsunuz ki sularin igindesiniz.

Cadirinizin fermuarini agip emekleyerek disariya ¢i-
kiyorsunuz. Delice esen rlizgdr, cadirinizi daha o anda
yerinden sokup goturaveriyor. Saskin gozlerle cevrenize
bakiniyorsunuz. Doga cildirmis. Firtina, denizi énline
katmis; dalga dalga bulundugunuz kumsala tasimis.
Daha birkag saat dnce onlarca metre ilerinizdeki deniz,
simdi ayaklarinizin dibinde...

O anda, yaninizdaki cadirdan disariya sizinle ayni
yaslarda bir genc¢ kizin basi uzaniyor. Onun cadiri dq,
adimini disariya atmasiyla, rizgérin 6nine katihp goz-
den yitiveriyor. Kiz korkudan irilesmis gozlerle yanini-
za gelip, “Kiyamet kopuyor sanki.” diyor. “Deniz tim
kumsali kaplamis. Riizgdr da, siddetleniyor. Sanirm bu
kosullar altina, burada kalamayiz.”
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ﬂKorku Tuneh

Ardi ardina cakan simseklerle 1siga bogulan kiguk
koyun en ug noktasini gostererek, “Suraya bir baksana
Gizem!” diyorsunuz umutsuzlukla. “Deniz, asagiya in-
digimiz keci yolunun 6niini kapatmis. Oradan ¢cikmaya
kalkisirsak, kiytya vuran dev dalgalara kapiliriz. Ne yazik
ki bu kumsalin tek cikis yolu da o... Firtina dinmeden
buradan ¢ikamayiz.”

Kiz, dizlerine dogru yulkselen dalgalari gostererek,
“Burada kalirsak da sonug¢ degismeyecek ama.” diyor.
“Firtina siddetlendikge, dalgalarin giict ve yuksekligi ar-
tiyor. Bir an gelecek, bizi buradan kopartip acik denize,
dev dalgalarin arasina surtkleyecek. Bu da sonumuz
demek... Ne yapip edip, buradan ¢cikmanin bir yolunu
bulmamiz gerek...”

“Firtina dinip deniz durulmadan, bu koydan ¢ikma-
nin bir yolu yok gibi gérintyor Gizem... “ diyorsunuz
Umitsizce. Ancak hemen ardindan akliniza gelen bir fi-
kirle, “Koyun &te ucunda, sato kalintisi gibi garip bir
yap! vardl.” diyorsunuz. Oraya siginabilirsek, belki bu
firtinayi atlatabiliriz. ”

Birkag yiz metre 6tenize disen dev simsek ve onu iz-
leyen gok guriltisi, s6ztnizl tamamlamaniza izin ver-
miyor. Buna bir de bardaktan bosanircasina inen saga-
nak eklenince; kiz, “Haydi o zaman...” diyor. “Nereye
gideceksek gidelim bir an 6nce.”

O saganagin altinda ve yer yer kiytya kadar ulasan
dev dalgalarla bogusa bogusa, yaliyar boyunca kosu-
yorsunuz. Defalarca dalgalara kapilma tehlikesi ya-
sasaniz da, sonunda koyu sinirlayan buruna ulagmayi
basariyorsunuz. Kumsali kesen bu burunun bitiminde
yukselen tas yapinin tabani kayaliklarda; sonuysa, yali-
yarin dorugunda...
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Duvarlarini déven dalgalar, tepesinde cakan sim-
sekler ve kayaliklara oyulmus merdiveniyle Grkitici
bir yapi bu aslinda. Bir ona, bir de acik denize surlk-
lenmemek icin guclikle direnebildiginiz dev dalgalara
bakiyorsunuz. Sonra da ani bir kararla, yapinin yani sira
kumsaldan yaliyarin doruguna dogru yikselen tas ba-
samaklara dogru atiliyorsunuz. O basamaklarin bir yani
kayaliklarda, ama diger yani ugurumda...

Sekiz - on basamak c¢ikar ¢ikmaz, binanin birinci kat
hizasina ulasiyorsunuz. Arkaniza déntp baktiginizda,
Gizem'i kumsalda, dalgalarin arasindan sizi izlerken
buluyorsunuz. “Niye duruyorsun dyle orada? Gelsene
buraya!” diye sesleniyorsunuz kiza. “Senin o durdugun
yer, buradan cok daha tehlikeli aslinda...”

Oysa Gizem, kararsiz... Ciksam mi gtkmasam mi diye
dustnUyor. Binanin tas basamaklarinda catlayip Gzeri-
ne bosalan dalgalarin arasindan sesini size duyurmaya
cahsarak, “O yikintiya girmenin, iyi bir fikir oldugundan
emin misin sen?” diye soruyor. “Buradan bakinca o
bina, bana hig de glvenli bir yermis gibi gériinmuyor.”

Bulundugunuz yerde riizgar, sizi savurup asagiya ata-
cakmis kadar sert esiyor. Ruzgarin ve dalgalarin ugul-
tusunu bastirmaya calisarak, “Onerebilecegin daha iyi
bir secenek mi var Gizem?" diye soruyorsunuz. “Varsa,
hemen sdyle! Ben sana uyarim. Fakat eger yoksa, su
firtinanin ortasinda durup da boyle tartismayalim. Bak,
ben su anda bile, dalgalarin ulasamadigi bir nokta-
dayim. Hele sen de yukariya bir gel. Secimini burada
yaparsin. Istersen yagmurdan ve firtinadan korunmak
icin iceriye girip binaya siginirsin. Istersen merdivenin
uzerinde kalirsin.”
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ﬂKorku Tuneh

Bu son sozleriniz onu ikna etmis gibi gortinayor. Kiz,
kisa bir kararsizlik aninin ardindan, pesiniz sira basamak-
lan tirmanmaya koyuluyor. Saniyeler icinde de yaniniza
ulastyor. Giderek sertlesen rizgdrla asagiya savrulmamak
icin kolunuza tutunduktan sonra, “Simdi ne yapiyoruz?”
diye soruyor. “Bu merdivenin nerede bittigi goriinmuyor.
Yukariya dogru tirmanmaya devam ediyor muyuz?”

Uzerinde bulundugunuz merdiven sahanliginin sa-
ginda, binanin kemerli girisine giden kucglk bir tashk
goruyorsunuz. Bu tasligi asiyor ve kapisinin yerinde yel-
ler esen giristen iceriye bakiyorsunuz. O anda ¢akan
simseklerin 1s1g1yla cercevesiz pencereler ve ciplak tas
duvarlardan baska bir sey géremiyorsunuz.

Gizem’e do6nUp, “Burada rizgdr, pencerelerin birin-
den girip digerinden cikiyor.” diyorsunuz. “Bu ayazda
ve islak vacutlarimizla geceyi cikartabilir miyiz burada,
hic bilemiyorum. istersen yukariya dogru tirmanmaya
devam edelim. Belki Ust katlarda, geceyi gecirebilece-
gimiz daha korunakli bir yer buluruz.”

Kizin g6z o anda, sonu gecenin karanhginda kay-
bolan merdivenin Gst basamaklarinda... “Bu merdiven
de hic guven vermiyor ki insana...” diyor aglamakli bir
ses tonuyla. “Her an ayagimin altindan kayacak, ben
de asagiya dusecegim saniyorum basamaklar tirman-
dikca. Geceleyecegimiz korunakli bir yer ararken, cani-
mizdan olmayalim sonunda. Ne diyeyim, bilemiyorum
ki. Sen karar ver en iyisi.”

Geceyi, oniinde bulundugunuz birinci katta gegirecekseniz, yandaki
sayfadan devam ediniz.

Daha korunakli bir yer bulma umuduyla tirmanmaya devam edecek-
seniz, liitfen 23, sayfaya gidiniz.
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Aslinda siz de Gizem gibi dustinliyor; onun, merdiven
konusundaki kaygilarini paylasiyorsunuz. Bu tas basa-
maklarin, yukarilara dogru tirmandikca sorunlar cikar-
tacagina inaniyorsunuz. Giderek gliclenen riizgdrin ve o
rlizgarla yGzinlize kamgi gibi carpan yagmurun, disme
tehlikesini artiracagina da...

O ylzden, “Hele su kata girip bir bakalim Gizem.”
diyorsunuz. “Belki icerilerde, daha korunakli bir oda bu-
luruz. Bulamazsak, o zaman oturup ne yapacagimizi ko-
nusuruz.” Boyle diyor ve ardi ardina ¢cakan simseklerin
1sigindan da yararlanarak bulundugunuz kati dolasmaya
koyuluyorsunuz.

Fakat bu yapinin ¢ok karmasik bir plani var... Labi-
renti andiran bir koridor boyunca dizilmis sagl sollu oda-
lar... Ustelik bunlarin hepsi denize bakmaktalar. Tabii
camsiz ve cercevesiz pencerelerinden giren riizgén da,
yagmuru da oldudu gibi iceriye aliyorlar. Odalara girip
ciktikga, “Bu katta geceleyemeyiz Gizem.” diyorsunuz.
“Burada kalmanin, disarida gecelemekten farki yok...
Istersen yeniden disar cikip merdivenlerden bir st kata
ulasmay deneyebi...”

Fakat s6ziintzi tamamlayamiyorsunuz. Cinki tam
da o anda, koridordaki son odadan disariya ¢ikan kap-
kara bir kediyle karsilasiyorsunuz. Gézleri karanlikta iki
kor gibi parlayan hayvan, bir an kapinin agzindan du-
rup size bakiyor. Bir ¢cigligi andiran tiz bir sesle miyav-
ladiktan sonra da, koridorun sonundaki merdivenlere
dogru ilerliyor. Kara kedi bir stre de; biri asagiya inen,
digeri yukariya cikan bu merdivenlerin 6ninde durup
size bakiyor. Adeta kendisini izlemenizi istermisgesine
miyavladiktan sonra da, asagiya inen basamaklarda
g6zden kayboluyor.
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ﬂKorku Tuneh

Kizi elinden tutup pesiniz sira strtklemeye caligirken,
“Haydi, gel Gizem.” diyorsunuz, “Gidip bir bakalim su
kara kediye. Merak ettim simdi; bu hayvan boyle nereye
gidiyor diye.”

Oysa Gizem, sizi izlemeye hig istekli gérinmuyor.
Bir yandan gelmemek icin ayak direrken, bir yandan
da, “Sen hig boyle bir kedi gordin mu Allah askina?”
diyor. “Baksana, gozleri kor gibi parildiyor. Séylesene

hem bana, terk edilmis bir evde, bu kara kedi ne ariyor?
Kimin kedisi bu? Ona kim bakiyor?”

Sizin kiza yanit vermenize firsat kalmiyor. Koridora
inen merdivenin basamaklarinda kisa kollu goémlegi,
sortu ve spor ayakkabilariyla telaslt bir adam beliriyor.
Daha sizi gorir gérmez, “Goérdiniz benim esi siz?”
diye soruyor. “Kivircik sach, beyaz elbiseli bir kadin...
Ne kadar oldu bilmiyorum. Ariyorum, ariyorum. Bula-
miyorum.”

“Biz de daha yeni geldik buraya, ama...” diye ya-
nit veriyorsunuz adama. “Az 6nce su merdivenlerden
asaglya inen garip bir kediden baska bir sey gérmedik.
Peki, siz buraya nereden geldiniz? Kumsalda sizi de,
esinizi de hi¢ gérmedik.”

Adam sorunuza yanit vermek yerine, “Kizil goézlQ,
kara kedi mi?” diye soruyor bu kez de. “Benim es, o
kediyi sevmek icin gitti. Sonra geri gelmedi. Belki birlikte
onlar simdi.” Adam bu sézleri der demez, kedinin indigi
merdivene dogru atiliyor.

Adamin pegi sira bodrum kata inecekseniz, liitfen yandaki sayfadan
devam ediniz.

Adamin geldigi merdivenden yukariya ¢rkmayr deneyecekseniz, 42.
sayfadan devam ediniz.
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Adama, “Dur, bekle! Biz de seninle geliyoruz.” diye
sesleniyorsunuz. Sonra da onun hemen ardindan basa-
maklari inmeye koyuluyorsunuz. Ancak merdivenin son
basamagina vardiginizda, bir duvar kesiyor oninlzd.
Bir adim &teye gidemiyorsunuz. Ustelik ne az énce gor-
diglniz adam var ortada, ne de kara kedi... Duvarin
sagini yokluyorsunuz, solunu itiyorsunuz. Ne icinden
gecip ilerleyebileceginiz bir gedik, ne de gizli bir gecit
bulabiliyorsunuz.

Gizem, “Ben uyarmigtim seni.” diyor. “Bu yapi tekin
bir yere benzemiyor. Haydi! Basimiza bir is gelmeden
cikip gidelim suradan bari. Burada bulunmak bile Grku-
tayor artik beni.”

Az 6nce indiginiz basamaklari geldiginiz hizla tirma-
niyorsunuz. Koridorun basina varir varmaz da, bu kez
adamin geldigi merdivene yoneliyorsunuz. Ancak onun
da yerinde yeller esiyor. Gizem korku icinde, “Bu nasil
bir sey boyle?” diye cighgi basiyor. “Sanki biri bizimle
edleniyor. Kos haydi! Belki odalardaki pencerelerin bi-
rinden disar kagabiliriz?”

Batin odalan tek tek dolasiyor; o camsiz, cercevesiz
pencerelerin birinden kagip kacamayacaginizi anlama-
ya calisiyorsunuz. Ardi ardina gakan simseklerin 1sigiyla;
saganak hdlinde yagan yagmurdan ve bulundugunuz
binayr déven dev dalgalardan baska bir sey géremiyor-
sunuz. Anlasilan yapabileceginiz bir sey yok... Pencere-
lerden de disari cikamiyorsunuz.

“Burada kisilip kaldik.” diye aglayarak koridorun
6te ucuna dogru kosan Gizem’in pesine takiliyorsunuz.
Odalarin siralandigi koridoru boydan boya astyorsunuz.
Fakat o da ne? iceriye girdiginiz kemerli gecidin énii de
bir duvarla kapali degil mi?
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ﬂKorku Tuneh

Fakat koridorun saginda, asagiya inen baska bir mer-
diven var... Bu, daha 6nce olmayan, ya da sizin goére-
mediginiz baska bir merdiven... Hickira hickira aglayan
kizin yanina yanasip, “Birisinin bizimle oyun oynadig
kesin Gizem...” diyorsunuz. “Haydi, gel! inip bir anla-
yalim. Bakalim bu basamaklar bizi nereye géturecek?”
Karanlikta, duvarlari yoklaya yoklaya basamaklari bir bir
iniyorsunuz. Neyle karsilasacaginizi bilemediginiz igin
ylUreginiz agzinizda...

Gizem, “Su ugultuyu duyuyor musun?” diye soru-
yor alt basamaklara dogru yaklastikga. “Dalgalarin ve
rlzgdrin sesi, bulundugumuz binanin icinde ddeta...”

Son basamagi da inip diize ayak bastiginizda, “Evet!”
diye yanit veriyorsunuz siz de ona. “Sadece dalgalarin
ve rizgdrin sesi degil bu, ama... Sanki biz, disaridayiz
su anda... Rizgdrin esintisini, denizin kokusunu hisset-
miyor musun sen yoksa? Evet... Evet... Sanirm acik ha-
vadayiz biz su anda.”

Birden, cok guliclu bir simsek gcakiyor. Cevreniz, birkac
saniye icin de olsa giindiiz gibi aydinlaniyor. iste, bu siire
bile, bir yer altt magarasinda oldugunuzu anlamaniza
yetiyor. Tepesindeki obruk deliginden gokylzinin go-
riindiigl, denizin icine kadar girdigi dev bir yer altt ma-
garasinda bulunuyorsunuz.

Ardi ardina cakan simseklerin i1sigindan yararlanarak
bulundugunuz magarada ilerlemeye, cevrenizi tanimaya
cahsiyorsunuz. Attiginiz her adimda, ayaginizin altinda
catirdayan bir seyler var... “Gizem, “Kurumus dal par-
calar bunlar galiba... Nasil gelmisler acaba bu magara-
ya?” diyerek onlardan birini yerden aliyor. Almasiyla da,
“Fakat kemik bunlar... insan kemikleri...” diyerek cighgi
basmasi bir oluyor.
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Kizin elindeki kemigi firlatip atmasiyla, az énce indigi
merdivene dogru kosmasi bir oluyor. Duse kalka ulasti-
g1 basamaklari soluk soluga tirmaniyor. Ancak merdive-
nin tepesinde vardiginda, yolunu kesen duvarin éniinde
cakilip kaliyor. Bu duvar hickiriklar icinde yumruklarken,
“Aman Allah'im.” diyerek agliyor. “Yine duvar cikti 6ni-
muze. Galiba sonunda burada 6lup birer iskelete donu-
secegiz biz de.”

Siz bir stre daha, bulundugunuz yerde kaliyorsu-
nuz. Cakan simseklerin 1sigindan yararlanarak cevreni-
zi arastirmayi strdurtyorsunuz. Otuz - otuz bes metre
otenizdeki magara duvarinda, kayalarin oyulmasiy-
la olusturulmus, tas bir taht durmakta... Bir iskeletin,
kral edasiyla kurulup oturdugu, yine bir iskelet taht bu
ama... Iskelet de, sag elinin isaret parmagiyla bir yeri
gosteriyor Gdeta size.

Ister istemez basinizi cevirip iskeletin gosterdigi yere
bakiyorsunuz. Kayalarin oyulmasiyla olusturulmus, ya-
rnm metre genisliginde bir patika var burada da... Done
done tepenizdeki obruk deligine kadar ulasan, bir yani
ucurum, tas bir yol... Tabii bGtin bunlarin bir amaci, bir
anlami olmasi gerekiyor.

Dustinceli adimlarla merdivene dogru ilerliyorsunuz.
Tas basamaklar tirmaniyor ve duvarin dibine ¢ékip ka-
lan Gizem’in yanina oturuyorsunuz. Hickira hickira ag-
layan kiza, “Merak etme Gizem!” diyorsunuz. “Burada
Olmeyecegiz. Gizemli ev sahibinin kimseye zarar vermek
gibi bir amaci yok... O sadece evine izinsiz giren insan-
lart disariya atmaya calisiyor. Biz de bu eve izinsiz girdik.
Ona gore de, tim bu yasadiklarimizi hak ettik. Bak su
karsidaki tas tahtta oturan iskelete! Bize parmagiyla ¢iki-
sin yonUnl gosteriyor.”
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